<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>

<enderi o: recipes xm ns:enderio="http://enderio.conreci pes” xm ns:xsi="http://ww w3.
or g/ 2001/ XM_Schena- i nst ance" xsi:schemalLocati on="http://enderi o.conirecipes recipes.
xsd ">

<I--

These are the built-in recipes.
reference for you only and will

You cannot change this file, it is a
be generated every tinme the gane starts

To make changes to the recipes, copy the recipes you want to change to
afilein the "user' folder. To disable a recipe, add an attribute "disabl ed"
and set it to true, e.g.: <recipe name="Cear" disabled="true" />

You can al so disable all built-in recipes with the setting "I oadCoreReci pes"
in the Ender 10 config file, so that only your files in the '"user' folder wll
be | oaded. Pl ease be advi sed that a nunber of recipes are absol utely needed,
so you will have to copy those over into a 'user' file for the gane to | oad.

Item specifications can reference an alias, an ore dictionary nane, a
bl ock or an item You can force the type by prefixing the value with

"oredict:", "block:" or "item". Recipes that have items that cannot be
found in-gane are either skipped or an error, depending on their "required"
attribute

More information on the syntax can be found in the recipes.xsd file. An
XML editor will display that as tooltips when editing this file

-->

<l-- These recipes previously were generated in code -->

<reci pe name="Auto: e
<crafting>
<shapel ess>

ectrical _steel 9 ingots to 1 block" required="true">

<item nanme="oredict:ingotEl ectrical Steel"/>
<i tem nanme="oredict:ingotEl ectrical Steel"/>
<item name="oredict:ingotEl ectrical Steel"/>
<item nanme="oredict:ingotEl ectrical Steel"/>
<item nanme="oredict:ingotEl ectrical Steel"/>
<i tem name="oredict:ingotEl ectrical Steel "/ >
<item nanme="oredict:ingotElectrical Steel"/>
<item nanme="oredict:ingotEl ectrical Steel"/>
<i tem nanme="oredict:ingotEl ectrical Steel"/>
</ shapel ess>

<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 0" anobunt="1" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
<crafting>
<shapel ess>

el ectrical _stee

1 block to 9 ingots"

<i tem nanme="or edi ct: bl ockEl ectrical Steel "/ >

</ shapel ess>

requi red="true">

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:0" anount="9" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: e
<crafting>
<shapel ess>

ectrical _stee

9 nuggets to 1 ingot

<i tem nanme="or edi ct: nugget El ectrical Steel "/ >
<i tem nane="oredi ct: nugget El ectrical Steel "/ >
<i tem nane="oredi ct: nugget El ectrical Steel "/ >
<i tem nane="oredi ct: nugget El ectrical Steel "/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget El ectri cal Steel "/ >
<i tem nane="oredi ct: nugget El ectrical Steel "/ >
<i tem nane="oredi ct: nugget El ectrical Steel "/ >

requi red="true">



<i tem nane="oredi ct: nugget El ectrical Steel "/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget El ectri cal Steel "/ >

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:0" anpunt="1" />

</ shapel ess>
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e

SS>

el ectrical _stee

1 ingot to 9 nuggets"”

<item nane="enderio:itemalloy_ingot:0" />

</ shape

ess>

requi red="true">

<out put nane="enderio:item all oy_nugget: 0" anmount="9" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shape

<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 1" anount="1" />

</craftin
</recipe>

<reci pe name="Auto

<crafting>
<shapel e

g>

ss>
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
ess>

g>

SS>

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ngot Ener get
ngot Ener get
ngot Ener get
ngot Ener get
ngot Ener get
ngot Ener get
ngot Ener get
ngot Ener get
ngot Ener get

energetic_alloy 9 ingots to 1 bl ock”

cAll oy"/>
cAlloy"/>
cAlloy"/>
cAl loy"/>
cAlloy"/>
cAll oy"/>
cAlloy"/>
cAl loy"/>
cAlloy"/>

energetic_alloy 1 block to 9 ingots”

<i tem nanme="or edi ct: bl ockEnergeti cAl | oy"/>

</ shape

ess>

requi red="true">

requi red="true">

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:1" anpbunt="9" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shapel

g>

ss>
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
ess>

ct

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

energetic_alloy 9 nuggets to 1 ingot"

: nugget Energeti cAl |l oy"/>
ct:

nugget Energeti cAl |l oy"/>
nugget Ener geti cAl |l oy"/>
nugget Energeti cAl |l oy"/ >
nugget Ener geti cAl | oy"/>
nugget Energeti cAl |l oy"/>
nugget Energeti cAl | oy"/ >

: nugget Energeti cAl |l oy"/>
ct:

nugget Energeti cAl |l oy"/>

requi red="true">

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:1" anmount="1" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e

g>

SS>

energetic_alloy 1 ingot to 9 nuggets"”

<item nane="enderio:itemalloy_ingot:1" />

</ shape

ess>

requi red="true">

<out put nane="enderio:item all oy_nugget: 1" anount="9" />

</craftin
</recipe>

g>



<reci pe nane="Auto: vibrant_alloy 9 ingots to 1 block" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<item nane="oredict:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
</ shapel ess>
<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 2" anobunt="1" />
</crafting>
</ recipe>

ngot Vi brant Al | oy"/ >
ngot Vi brant Al | oy"/ >
ngot Vi brant Al | oy"/ >
ngot Vi brant Al | oy"/ >
ngot Vi brant Al | oy"/ >
ngot Vi brant Al | oy"/ >
ngot Vi brant Al | oy"/ >
ngot Vi brant Al | oy"/ >
ngot Vi brant Al | oy"/ >

<reci pe nane="Auto: vibrant_alloy 1 block to 9 ingots" required="true">
<crafting>

<shapel ess>

<i tem nane="oredict: bl ockVi brant Al | oy"/>
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:2" anount="9" />
</crafting>

</recipe>

<reci pe name="Auto: vibrant_alloy 9 nuggets to 1 ingot" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i t em nanme="or edi ct: nugget Vi brant Al | oy"/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget Vi brant Al | oy"/ >
<i t em nane="or edi ct: nugget Vi brant Al | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget Vi brant Al | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget Vi brant Al | oy"/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget Vi brant Al | oy"/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget Vi brant Al | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget Vi brant Al | oy"/ >
<i tem name="or edi ct: nugget Vi brant Al | oy"/ >
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:item.alloy_ingot:2" anpunt="1" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: vibrant_alloy 1 ingot to 9 nuggets" required="true">
<crafting>

<shapel ess>

<item nane="enderio:itemalloy_ingot:2" />
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:itemall oy_nugget:2" anount="9" />
</crafting>

</ recipe>

<reci pe nane="Auto: redstone_alloy 9 ingots to 1 bl ock" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem name="or edi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
</ shapel ess>
<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 3" anount="1" />
</crafting>
</recipe>

ngot Redst oneAl | oy"/ >
ngot Redst oneAl | oy"/ >
ngot Redst oneAl | oy"/ >
ngot Redst oneAl | oy"/ >
ngot Redst oneAl | oy"/ >
ngot Redst oneAl | oy"/ >
ngot Redst oneAl | oy"/ >
ngot Redst oneAl | oy"/ >
ngot Redst oneAl | oy"/ >



<reci pe nane="Auto: redstone_alloy 1 block to 9 ingots" required="true">

<crafting>
<shapel ess>
<i tem nanme="or edi ct : bl ockRedst oneAl | oy"/ >
</ shapel ess>

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:3" anpbunt="9" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: redstone_alloy 9 nuggets to 1 ingot"
<crafting>
<shapel ess>
<i t em nanme="or edi ct : nugget Redst oneAl | oy"/ >
<i t em nane="or edi ct : nugget Redst oneAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Redst oneAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Redst oneAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Redst oneAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Redst oneAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Redst oneAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Redst oneAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget Redst oneAl | oy"/ >
</ shapel ess>

requi red="true">

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:3" ambunt="1" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: redstone_alloy 1 ingot to 9 nuggets"
<crafting>
<shapel ess>
<item nane="enderio:itemalloy_ingot:3" />
</ shapel ess>

requi red="true">

<out put nane="enderio:item all oy_nugget: 3" anount="9" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: conductive_iron 9 ingots to 1 bl ock"
<crafting>
<shapel ess>
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<item nane="oredict:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
</ shapel ess>
<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 4" anpbunt="1" />
</crafting>
</recipe>

ngot Conducti velron"/>
ngot Conducti vel ron"/ >
ngot Conducti velron"/>
ngot Conducti velron"/>
ngot Conductivel ron"/ >
ngot Conducti velron"/ >
ngot Conductivelron"/>
ngot Conducti velron"/>
ngot Conducti vel ron"/ >

<reci pe nane="Auto: conductive_iron 1 block to 9 ingots"
<crafting>
<shapel ess>
<i tem nane="or edi ct : bl ockConductivel ron"/>
</ shapel ess>

requi red="true">

requi red="true">

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:4" anount="9" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: conductive_iron 9 nuggets to 1 ingot"
<crafting>
<shapel ess>
<i t em name="or edi ct : nugget Conducti velron"/>
<i t em nanme="or edi ct : nugget Conductivelron"/>
<i t em nanme="or edi ct : nugget Conducti velron"/>

requi red="true">



<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shape

name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
ess>

ct:
ct:
ct:

ct

ct

nugget Conducti velron"/>
nugget Conducti velron"/>
nugget Conducti vel ron"/>

: nugget Conductivel ron"/>
ct:

nugget Conducti velron"/>

<out put nanme="enderio:itemalloy_ingot:4"

<fcraftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>
<shapel e

g>

SS>

: nugget Conducti velron"/ >

anmount =" 1"

conductive_iron 1 ingot to 9 nuggets"”

<item nane="enderio:itemalloy_ingot:4" />

</ shapel

ess>

/>

requi red="true">

<out put nane="enderio:itemall oy_nugget:4" anount="9" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shape

g>

ss>
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
ess>

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ngot Pul sat i
ngot Pul sat i
ngot Pul sat i
ngot Pul sat i
ngot Pul sat i
ngot Pul sat i
ngot Pul sat i
ngot Pul sat i
ngot Pul sat i

nglron"/>
nglron"/>
nglron"/>
nglron"/>
nglron"/>
nglron"/>
nglron"/>
nglron"/>
nglron"/>

<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 5" anount="1" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe name="Aut o:

<crafting>
<shapel e

g>

SS>

<i t em nanme="or edi ct : bl ockPul sati nglron"/>

</ shape

ess>

pul sating _iron 1 block to 9 ingots”

pul sating iron 9 ingots to 1 block" required="true">

requi red="true">

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:5" anpunt="9" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shape

<out put nane="enderio:item.alloy_i

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e

g>

ss>
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
ess>

g>

SS>

ct:
ct:
ct:

ct

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

nugget Pul sat i
nugget Pul sat i
nugget Pul sat i
:nugget Pul sat i
nugget Pul sat i
nugget Pul sat i
nugget Pul sat i
nugget Pul sat i
nugget Pul sat i

pul sating iron 1 i

ngl ron"/
ngl ron"/
ngl ron"/
ngl ron"/
ngl ron"/
ngl ron"/
ngl ron"/
ngl ron"/
ngl ron"/

ngot : 5"

ngot to

pul sating iron 9 nuggets to 1 ingot”

>
>
>
>
>
>
>
>
>

anount =" 1"

9 nuggets”

<item nanme="enderio:itemalloy_ingot:5" />

</ shape

€ess>

requi red="true">

/>

requi red="true">



<out put nane="enderio:item all oy_nugget:5" anount="9" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: dark_steel 9 ingots to 1 block" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<item nane="oredict:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
</ shapel ess>
<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 6" anobunt="1" />
</crafting>
</recipe>

ngot Dar kSt eel "/ >
ngot Dar kSt eel "/ >
ngot Dar kSt eel "/ >
ngot Dar kSt eel "/ >
ngot Dar kSt eel "/ >
ngot Dar kSt eel "/ >
ngot Dar kSt eel "/ >
ngot Dar kSt eel "/ >
ngot Dar kSt eel "/ >

<reci pe nane="Auto: dark_steel 1 block to 9 ingots" required="true">
<crafting>

<shapel ess>

<i tem nane="or edi ct: bl ockDar kSt eel "/ >
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:6" anount="9" />
</crafting>

</ recipe>

<reci pe nane="Auto: dark_steel 9 nuggets to 1 ingot" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i t em nanme="or edi ct : nugget Dar kSt eel "/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Dar kSt eel "/ >
<i t em nane="or edi ct : nugget Dar kSt eel "/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Dar kSt eel "/ >
<i t em name="or edi ct : nugget Dar kSt eel "/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Dar kSt eel "/ >
<i t em nane="or edi ct : nugget Dar kSt eel "/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Dar kSt eel "/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Dar kSt eel "/ >
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:6" anpbunt="1" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: dark_steel 1 ingot to 9 nuggets" required="true">
<crafting>

<shapel ess>

<item nane="enderio:itemalloy_ingot:6" />
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:itemall oy_nugget: 6" anount="9" />
</crafting>

</ recipe>

<reci pe nane="Auto: soularium9 ingots to 1 bl ock" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem name="or edi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:

ngot Soul ari um'/ >
ngot Soul ari um'/ >
ngot Soul ari unt/ >
ngot Soul ari un'/ >
ngot Soul ari um'/ >
ngot Soul ari unt'/ >
ngot Soul ari unt/ >
ngot Soul ari um'/ >
ngot Soul ari um'/ >



</ shape

ess>

<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 7" anount="1" />

</craftin
</recipe>

<reci pe name="Aut o:

<crafting>
<shapel e

g>

SS>

soularium1 block to 9 ingots"

<i tem nane="or edi ct: bl ockSoul ari unt'/ >

</ shape

ess>

requi red="true">

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:7" anpbunt="9" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

g>

soul arium 9 nuggets to 1 ingot"

<shapel ess>
<i t em nane="or edi ct : nugget Soul ari unt'/ >
<i t em nane="or edi ct : nugget Soul ari uni'/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Soul ari unt/ >
<i t em nane="or edi ct : nugget Soul ari unt'/ >
<i t em nane="or edi ct : nugget Soul ari unt'/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Soul ari uni'/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Soul ari unt'/ >
<i t em nane="or edi ct : nugget Soul ari uni'/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Soul ari un'/ >

</ shapel ess>

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:7"

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e

SS>

soularium 1l ingot to 9 nuggets"”

<item nanme="enderio:itemalloy_ingot:7" />

</ shape

€ess>

anount =" 1"

requi red="true">

/>

requi red="true">

<out put nane="enderio:item all oy_nugget: 7" anmount="9" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Auto

<crafting>
<shapel e
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shape

g>

sSS>
name="or edi
nane=" or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
ess>

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

end_st eel

9 ingots to 1 bl ock"

ngot EndSt eel "/ >
ngot EndSt eel "/ >
ngot EndSt eel "/ >
ngot EndSt eel "/ >
ngot EndSt eel "/ >
ngot EndSt eel "/ >
ngot EndSt eel "/ >
ngot EndSt eel "/ >
ngot EndSt eel "/ >

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 8" anpbunt="1" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>
<shapel e

g>

SS>

end_st eel

1 block to 9 ingots”

<i tem nanme="or edi ct: bl ockEndSt eel "/ >

</ shapel

ess>

requi red="true">

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:8" anpbunt="9" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

g>

end_st eel

9 nuggets to 1 ingot"

requi red="true">



<shapel ess>
<i t em nanme="or edi ct: nugget EndSt eel "/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget EndSt eel "/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget EndSt eel "/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget EndSt eel "/ >
<i tem name="or edi ct : nugget EndSt eel "/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget EndSt eel "/ >
<i tem nane="or edi ct : nugget EndSt eel "/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget EndSt eel "/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget EndSt eel "/ >

</ shapel ess>

<out put nane="enderio:itemalloy_ingot:8" anmpbunt="1" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: end_steel 1 ingot to 9 nuggets" required="true">
<crafting>

<shapel ess>

<item nane="enderio:itemalloy_ingot:8" />
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:itemall oy_nugget: 8" anount="9" />
</crafting>

</ recipe>

<reci pe nane="Auto: construction_alloy 9 ingots to 1 block" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem name="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
</ shapel ess>
<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy: 9" amount="1" />
</crafting>
</ recipe>

ngot Const ructi onAl | oy"/ >
ngot Const ructi onAl | oy"/ >
ngot Const ructi onAl | oy"/ >
ngot Const ructi onAl | oy"/ >
ngot Const ructi onAl | oy"/ >
ngot Const ructi onAl | oy"/ >
ngot ConstructionAl | oy"/>
ngot Const ructi onAl | oy"/ >
ngot Const ructi onAl | oy"/ >

<reci pe nane="Auto: construction_alloy 1 block to 9 ingots" required="true">
<crafting>

<shapel ess>

<i tem nanme="or edi ct: bl ockConstructi onAl | oy"/>
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:item.alloy_ingot:9" anpunt="9" />
</crafting>

</recipe>

<reci pe nane="Auto: construction_alloy 9 nuggets to 1 ingot" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i t em nane="or edi ct : nugget Const ructi onAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Const ructi onAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Const ructi onAl | oy"/ >
<i t em nane="or edi ct : nugget Const ructi onAl | oy"/ >
<i t em nane="or edi ct: nugget Const ructi onAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget ConstructionAl | oy"/>
<i t em nanme="or edi ct : nugget Const ructi onAl | oy"/ >
<i t em nane="or edi ct: nugget Const ructi onAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Const ructi onAl | oy"/ >
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:item.alloy_ingot:9" anpbunt="1" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: construction_alloy 1 ingot to 9 nuggets" required="true">



<crafting>

<shapel ess>

<item nane="enderio:itemalloy_ingot:9" />

<out put nane="enderio:item all oy_nugget: 9" anmount="9" />

</ shapel ess>
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto

<crafting>

<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy_ender gy: 0"

<shapel ess>
<i t em nanme="or edi
<i tem nane="or edi
<i t em nanme="or edi
<i tem nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i tem nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
</ shapel ess>
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>
<shapel e

SS>

crude_stee

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

crude_stee

ngot CrudeSt eel "/ >
ngot CrudeSt eel "/ >
ngot CrudeSt eel "/ >
ngot CrudeSt eel "/ >
ngot CrudeSt eel "/ >
ngot CrudeSt eel "/ >
ngot CrudeSt eel "/ >
ngot CrudeSt eel "/ >
ngot CrudeSt eel "/ >

<i tem nanme="or edi ct: bl ockCrudeSt eel "/ >

</ shapel

ess>

amount =" 1"

9 ingots to 1 block"” required="true">

/>

1 block to 9 ingots" required="true">

<out put nane="enderio:itemalloy_endergy_ingot:0" amount="9" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

g>

crude_stee

ct:

ct

ct

nugget CrudeSt eel "/ >

: nugget CrudeSt eel "/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

nugget CrudeSt eel "/ >
nugget CrudeSt eel "/ >
nugget CrudeSt eel "/ >
nugget CrudeSt eel "/ >
nugget CrudeSt eel "/ >
nugget CrudeSt eel "/ >

: nugget CrudeSt eel "/ >

9 nuggets to 1 ingot"

requi

red="true">

<out put nanme="enderio:itemalloy_endergy_ingot: 0" anmount="1" />

<shapel ess>
<i tem nane="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i tem nane="or edi
<i t em nanme="or edi
</ shapel ess>
</crafting>
</ recipe>

<r eci pe nanme="Aut o:

<crafting>
<shapel e

SS>

crude_stee

1 ingot to 9 nuggets”

requi

<i tem nanme="enderi o:item al | oy_endergy_i ngot: 0" />

</ shape

ess>

red="true">

<out put nane="enderi o:item all oy_endergy_nugget: 0" anount="9" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
<crafting>
<shapel ess>

crystalline_alloy 9 ingots to 1 bl ock"

<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
:ingotCrystallineAlloy"/>
<i tem nanme="oredi ct:

<i tem nanme="or edi ct

i ngotCrystal lineAlloy"/>
i ngot CrystallineAloy"/>
i ngot CrystallineAloy"/>

i ngotCrystal lineAlloy"/>

requi red="true">



<i tem nane="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
<i tem name="oredi ct:

<i tem nanme="or edi ct

<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy_endergy: 1"

</ shapel ess>
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e

SS>

i ngot CrystallineAlloy"/>
i ngot CrystallineAloy"/>
i ngotCrystal lineAlloy"/>

cingotCrystallineAlloy"/>

crystalline_alloy 1 block to 9 ingots”

<i tem nanme="oredi ct: bl ockCrystal |l i neAl | oy"/ >

</ shape

<out put nane="enderio:item all oy_endergy_i ngot: 1"

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>
<shapel e
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shape

ess>

g>

ss>
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
ess>

ct:
ct:
ct:

ct

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

crystalline_alloy 9

nugget Crystal | i
nugget Crystal | i
nugget Crystal | i
:nugget Crystal li
nugget Crystal | i
nugget Crystal | i
nugget Crystal | i
nugget Crystal | i
nugget Crystal | i

neAl | oy"/ >
neAl | oy"/ >
neAl | oy"/ >
neAl | oy"/ >
neAl | oy"/ >
neAl | oy"/ >
neAl | oy"/ >
neAl | oy"/ >
neAl | oy"/ >

anount =" 1"

nuggets to 1 ingot"

/>

amount =" 9"

requi red="true">

/>

requi red="true">

<out put nane="enderio:item alloy_endergy_ingot: 1" amount="1" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e

g>

SS>

crystalline_alloy 1 ingot to 9 nuggets"

<item nane="enderi o:itemal |l oy_endergy_ingot:1" />

</ shape

ess>

requi red="true">

<out put nane="enderio:item all oy_endergy_nugget:1" anpbunt="9" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shape

g>

ss>
name="or edi
name="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
ess>

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ngot Mel od
ngot Mel od
ngot Mel od
ngot Mel od
ngot Mel od
ngot Mel odi
ngot Mel odi
ngot Mel od
ngot Mel od

mel odic_alloy 9 ingots to 1 bl ock"”

cAlloy"/>
cAll oy"/>
cAll oy"/>
cAlloy"/>
CAl loy"/>
cAll oy"/>
cAll oy"/>
CAl loy"/>
cAll oy"/>

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy_endergy: 2" anount="1" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>
<shapel e

g>

SS>

mel odic_alloy 1 block to 9 ingots”

<i tem nane="or edi ct: bl ockMel odi cAl | oy"/>

</ shape

ess>

required='

‘true">

<out put nane="enderio:itemalloy_endergy_ingot:2" amount="9" />

</craftin

g>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: nelodic_alloy 9 nuggets to 1 ingot" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i tem name="or edi ct : nugget Mel odi cAl | oy"/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget Mel odi cAl | oy"/ >
<i t em nane="or edi ct: nugget Mel odi cAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Mel odi cAl | oy"/ >
<i tem nane="or edi ct: nugget Mel odi cAl | oy"/ >
<i t em nane="or edi ct: nugget Mel odi cAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget Mel odi cAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget Mel odi cAl | oy"/ >
<i t em nane="or edi ct: nugget Mel odi cAl | oy"/ >
</ shapel ess>
<out put nanme="enderio:itemalloy_endergy_ingot:2" anmount="1" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: nelodic_alloy 1 ingot to 9 nuggets" required="true">
<crafting>

<shapel ess>

<item nane="enderio:itemall oy_endergy_ingot:2" />
</ shapel ess>
<out put nane="enderi o:item all oy_endergy_nugget: 2" anount="9" />
</crafting>

</ recipe>

<reci pe nane="Auto: stellar_alloy 9 ingots to 1 block" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem name="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<item name="oredict:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
</ shapel ess>
<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy_endergy: 3" anpbunt="1" />
</crafting>
</ recipe>

ngot Stel l arAl | oy"/ >
ngot Stel | ar Al | oy"/ >
ngot Stel I ar Al | oy"/ >
ngot Stel l arAl | oy"/ >
ngot Stel l arAl | oy"/ >
ngot Stel | ar Al | oy"/ >
ngot Stel | ar Al | oy"/ >
ngot Stel l arAl | oy"/ >
ngot Stel | ar Al | oy"/ >

<reci pe nane="Auto: stellar_alloy 1 block to 9 ingots" required="true">
<crafting>

<shapel ess>

<item nane="oredict: bl ockStellarAlloy"/>
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:item all oy_endergy_ingot: 3" amount="9" />
</crafting>

</recipe>

<reci pe nane="Auto: stellar_alloy 9 nuggets to 1 ingot" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i tem nanme="oredi ct: nugget Stel | arAl | oy"/ >
<i tem nanme="or edi ct: nugget Stel | ar Al | oy"/ >
<i tem nane="oredict: nugget Stell arAl |l oy"/ >
<i tem nane="oredict: nugget Stel | arAl | oy"/ >
<i tem nanme="oredi ct: nugget Stel | ar Al | oy"/ >
<i tem nane="oredict: nugget Stel |l arAll oy"/ >
<i tem nane="oredict: nugget Stel | arAl | oy"/ >
<i tem nanme="oredict: nugget Stel | arAl | oy"/ >
<i tem nanme="oredi ct: nugget Stel | ar Al | oy"/ >
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:item. all oy_endergy_ingot: 3" amount="1" />



</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e

<item nane="enderi o:itemal | oy_endergy_ingot:3" />

</ shape

g>

SS>

ess>

stellar_alloy 1 ingot to 9 nuggets" required="true">

<out put nane="enderio:item all oy_endergy_nugget: 3" anpunt="9" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shape

g>

ss>
name="or edi
name="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
ess>

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

i ngot Crystal | i nePi nkSl|
i ngot CrystallinePi nkSl
i ngot CrystallinePi nkSl
i ngot Crystal | i nePi nkSl|
i ngot Crystal | i nePi nkSl|
i ngot CrystallinePi nkSl
i ngot CrystallinePi nkSl
i ngot Crystal | i nePi nkSl|
i ngot CrystallinePi nkSl

33333333 a

crystalline_pink_slime 9 ingots to 1 block"” required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy_endergy: 4" anount="1" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>
<shapel e

g>

SS>

<i tem nane="oredict: bl ockCrystal |l i nePi nkSli me"/>

</ shape

<out put nane="enderio:itemalloy_endergy_ingot: 4" amunt="9"

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</ shape

<out put nanme="enderio:itemalloy_endergy_ingot:4" anmount="1"

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e

<item nane="enderio:itemall oy_endergy_ingot:4" />

</ shape

ess>

g>

ss>
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name=" or edi
ess>

g>

SS>

ess>

ct:
ct:
ct:
ct:

ct

ct:
ct:
ct:
ct:

nugget Crystal | i nePi
nugget Crystal | i nePi
nugget Crystal | i neP
nugget Crystal | i nePi
:nugget Crystal | i nePi
nugget Crystal | i nePi
nugget Crystal | i nePi
nugget Crystal | i nePi
nugget Crystal | i nePi

nkSl i
nkSl i
nkSl i
nkSl i
nkSl i
nkSl i
nkSl i
nkSl i
nkSl i

crystalline_pink_slime 9 nuggets to 1 ingot"

me"/ >
me"/ >
me"/ >
me"/ >
me"/ >
me"/ >
me"/ >
me"/ >
me"/ >

crystalline_pink_slime 1 ingot to 9 nuggets”

crystalline_pink_slime 1 block to 9 ingots" required="true">

/>

requi red="true">

/>

requi red="true">

<out put nane="enderi o:item all oy_endergy_nugget: 4" anount="9" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<shapel e

g>

SS>

<i tem nanme="oredi ct:ingot EnergeticSilver"/>

energetic_silver 9 ingots to 1 bl ock"

requi red="true">



<i tem nanme="oredi ct:ingot EnergeticSilver"/>
<i tem nane="or edi ct: i ngot EnergeticSilver"/>
<i tem nanme="oredi ct:ingot EnergeticSilver"/>
<i tem nanme="oredi ct:ingot EnergeticSilver"/>
<i tem nanme="or edi ct:ingot EnergeticSilver"/>
<i tem name="oredi ct:i ngot EnergeticSilver"/>
<i tem nanme="or edi ct:ingot EnergeticSilver"/>
<i tem nanme="or edi ct:ingot EnergeticSilver"/>

</ shapel ess>
<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy_endergy: 5" anpbunt="1" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
<crafting>

<shapel ess>

<i tem nanme="or edi ct: bl ockEnergeticSilver"/>
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:item all oy_endergy_ingot:5" amount="9" />
</crafting>

</recipe>

energetic_silver 1 block to 9 ingots" required="true">

<reci pe nane="Aut o
<crafting>
<shapel ess>

energetic_silver 9 nuggets to 1 ingot" required="true">

<i tem nane="or edi ct: nugget Energeti cSilver"/>
<i tem nane="or edi ct : nugget Energeti cSilver"/>
<i tem nanme="or edi ct: nugget Energeti cSil ver"/>
<i t em nane="or edi ct: nugget Energeti cSilver"/>
<i t em nanme="or edi ct: nugget Energeti cSilver"/>
<i tem nane="or edi ct: nugget Energeti cSilver"/>
<i t em nane="or edi ct: nugget Energeti cSil ver"/>
<i t em nane="or edi ct: nugget Energeti cSilver"/>
<i tem nane="or edi ct : nugget Energeti cSilver"/>

</ shape

ess>

<out put nane="enderio:item all oy_endergy_ingot:5" amount="1" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
<crafting>

<shapel ess>

<item nane="enderi o:item al |l oy_endergy_i ngot:5" />
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:item all oy_endergy_nugget:5" anount="9" />
</crafting>

</ recipe>

energetic_silver 1 ingot to 9 nuggets" required="true">

<reci pe nane="Auto: Vi
<crafting>
<shapel ess>

vid_alloy 9 ingots to 1 block"” required="true">

<i tem nane="or edi ct: i ngot Vi vi dAl | oy"/ >
<i tem nanme="oredict:ingotVividAl | oy"/ >
<i tem nane="oredict:ingotVivi dAl | oy"/ >
<i tem nane="or edi ct: i ngot Vi vi dAl | oy"/ >
<i tem nanme="oredict:ingotVividAl | oy"/ >
<i tem nane="oredict:ingotVivi dAl | oy"/>
<i tem nane="or edi ct: i ngot Vi vi dAl | oy"/ >
<i tem nane="or edi ct: i ngot Vi vi dAl | oy"/ >
<i tem nanme="oredict:ingotVivi dAl | oy"/ >

</ shapel ess>
<out put nane="enderi o: bl ock_al | oy_endergy: 6" anmount="1" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto
<crafting>
<shapel ess>

vivid_alloy 1 block to 9 ingots" required="true">



<i tem nane="or edi ct: bl ockVi vi dAl | oy"/ >
</ shapel ess>
<out put nane="enderio:item all oy_endergy_ingot: 6" amunt="9" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: vivid_ alloy 9 nuggets to 1 ingot" required="true">
<crafting>
<shapel ess>
<i t em nanme="or edi ct : nugget Vi vi dAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget Vi vi dAl | oy"/ >
<i tem nane="or edi ct : nugget Vi vi dAl | oy"/ >
<i t em name="or edi ct : nugget Vi vi dAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget Vi vi dAl | oy"/ >
<i t em nane="or edi ct : nugget Vi vi dAl | oy"/ >
<i tem nane="or edi ct : nugget Vi vi dAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct : nugget Vi vi dAl | oy"/ >
<i t em nanme="or edi ct: nugget Vi vi dAl | oy"/ >
</ shapel ess>
<out put nanme="enderio:itemalloy_endergy_ingot: 6" anmount="1" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: vivid alloy 1 ingot to 9 nuggets" required="true">
<crafting>

<shapel ess>

<i tem nanme="enderi o:item al | oy_endergy_i ngot: 6" />
</ shapel ess>
<out put nane="enderi o:item all oy_endergy_nugget: 6" anount="9" />
</crafting>

</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused _quartz with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:dyeWite"/>
<item nane="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_glass with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredict:dyeWite"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused gl ass: 0" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened fused quartz with white" required="true">
<crafting>



<grid>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct:dyeWite"/>
<i tem name="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" anmount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeWite"/>
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark_fused _quartz with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredict:dyeWite"/>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused glass with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredict:dyeWite"/>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused quartz with white" required="true">
<crafting>



<grid>
<i t em nanme="or edi ct : hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="oredi ct:dyeWite"/>
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" anmount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused glass with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeWite"/>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused_quartz with white" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeWite"/>
<i t em name="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:0" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused_glass with white" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="oredi ct: dyeWite"/>
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name="or edi
nane="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct

ct

ct

: hol yDar kFusedQuartz"/ >
ct:
- hol yDar kFusedQuart z"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
: hol yDar kFusedQuartz"/ >
ct:

hol yDar kFusedQuartz"/ >

dyeWite"/>

hol yDar kFusedQuart z"/ >
hol yDar kFusedQuartz"/ >
hol yDar kFusedQuart z"/ >

hol yDar kFusedQuart z"/ >

Col oring holy_dark_fused_quartz with white" required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
: hol yDar kFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

hol yDar kFusedd ass"/ >
hol yDar kFusedd ass"/ >
hol yDar kFusedd ass"/ >
dyeWiite"/>

hol yDar kFusedd ass"/ >
hol yDar kFusedd ass"/ >
hol yDar kFusedd ass"/ >
hol yDar kFusedd ass"/ >

Coloring holy dark_fused _glass with white" required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_holy dark_fused_gl ass: 0" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nane=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name=" or edi

ct:
:unhol yFusedQuartz"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
:unhol yFusedQuartz"/ >

ct

ct

unhol yFusedQuartz"/ >

unhol yFusedQuartz"/ >
dyeWite"/>

unhol yFusedQuart z"/ >
unhol yFusedQuart z"/ >
unhol yFusedQuartz"/ >
unhol yFusedQuartz"/ >

Col oring unholy fused quartz with white" required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<r eci pe nanme="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
:unhol yFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:

ct

Col oring unholy_fused_glass with white"

unhol yFusedd ass"/ >
unhol yFusedd ass"/ >
unhol yFusedd ass"/ >
dyeWite"/>

unhol yFusedd ass"/ >

unhol yFusedd ass"/ >
unhol yFusedd ass"/ >
unhol yFusedd ass"/ >

required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" amount="8" />

</craftin
</recipe>

g>



<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused _quartz with white" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeWite"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused glass with white" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct:dyeWite"/>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark fused_quartz with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct:dyeWite"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark fused_glass with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredict:dyeWite"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" amount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeWite"/>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring pasture_fused_glass with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct:dyeWite"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened_fused_quartz with white" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="oredi ct: dyeWite"/>
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused _quartz:0" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_glass with white" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="oredi ct: dyeWite"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eénl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

nane="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
cdyeWite"/ >
ct:
. past ur eDar kFusedQuartz"/ >
ct:
ct:
ct:

ct

ct

past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >

past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >

past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >

Col oring pasture_dark_fused_quartz with white" required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi

ct

ct

: past ur eDar kFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >
dyeWite"/>

past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >

: past ur eDar kFusedd ass"/ >
ct:

past ur eDar kFusedd ass"/ >

Col oring pasture_dark_fused _glass with white" required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name=" or edi

ct:
ct:
ct:
dyeWhite"/ >

: not Hol yFusedQuart z"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:

ct
ct

Coloring not_holy fused quartz with white"

not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >

not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/>
not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz: 0" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
: not Hol yFusedd ass" />
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
: not Hol yFusedd ass" />

ct

ct

Col oring not_holy fused glass with white"

not Hol yFusedd ass"/ >

not Hol yFusedd ass"/ >
dyeWite"/>

not Hol yFusedd ass"/ >
not Hol yFusedd ass"/ >
not Hol yFusedd ass"/ >
not Hol yFusedd ass"/ >

requi red="true">



<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused _quartz with white" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeWite"/>
<i t em name="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 0" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused_glass with white" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct:dyeWite"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_quartz with white" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredict:dyeWite"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuart z"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 0" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_glass with white" required="true">
<crafting>
<grid>

<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeWite"/>

<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused quartz with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeWiite"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 0" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused glass with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct:dyeWite"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened fused_quartz with white"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeWite"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_glass with white"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeWite"/>
<i tem nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused_quartz with white" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeWite"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_quartz: 0" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_unholy_dark_fused_gl ass with white" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct:dyeWite"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct: not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused_quartz with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeWite"/>
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_fused_glass with white" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredict:dyeWite"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >



<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened fused quartz with white"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeWite"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused _glass with wite"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredict:dyeWite"/>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused _quartz with white" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredict:dyeWite"/>
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz: 0" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused_glass with white" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >



<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

nane="or edi ct :
name="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nane="or edi ct :
name="or edi ct:
nane="or edi ct :

not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
dyeWite"/>

not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_ gl ass: 0" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi ct:
name="or edi ct
nanme="or edi ct:
nane="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct

fusedQuartz"/ >

:fusedQartz"/ >

fusedQuartz"/ >
dyeOrange"/ >

fusedQartz"/ >
fusedQartz"/ >
fusedQuartz"/ >
fusedQuartz"/ >

:fusedQartz"/ >

Col oring fused _quartz wth orange"

requi red="true"

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 1" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true" >

>

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="or edi ct:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_fused_quartz:0" />
bl ock_fused_quartz:0" />
bl ock_fused_quartz: 0" />
dyeOrange"/ >

bl ock_fused_quartz:0" />
bl ock_fused_quartz: 0" />
bl ock_fused_quartz: 0" />
bl ock_fused_quartz:0" />

bl ock_fused_quartz:0" />

Easy Lookup for coloring fused quartz with orange"

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 1" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nane="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:

fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
dyeOr ange"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >

Col oring fused glass with orange”

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 1" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe name="Auto

<crafting>

g>

Easy Lookup for coloring fused_glass with orange"

>

required="

requi red="true"



<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 1" anpunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_quartz with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeCOrange"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enli ghtenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz:1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused_quartz w th orange"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened fused _quartz:1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ghtenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused glass with orange"



requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened _fused_gl ass: 1" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark_fused quartz with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused quartz:1" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused quartz with orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused _quartz: 1" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused glass with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeCr ange"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 1" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_glass with orange" required=
true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeCOr ange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 1" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring holy_fused_quartz with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz wi th orange"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused glass with orange" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCOrange"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 1" anpunt="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused glass with orange" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 1" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused _quartz with orange" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened _fused _quartz: 1" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused quartz with
orange" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened _fused _quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened _fused_quartz:1" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused_glass with orange" required="
true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />



<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened _fused_gl ass: 1" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
orange" required="true">

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

nanme="enderi o:
nane="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:

nane="or edi ct: dyeOrange"/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass:
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Easy Lookup for coloring holy_enlightened_fused_glass with

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 1" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:

ct

hol yDar kFusedQuart z"/ >
hol yDar kFusedQuartz"/ >
hol yDar kFusedQuart z"/ >

:dyeOrange"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

hol yDar kFusedQuart z"/ >
hol yDar kFusedQuartz"/ >
hol yDar kFusedQuart z"/ >
hol yDar kFusedQuart z"/ >
hol yDar kFusedQuart z"/ >

Col oring holy_dark_fused_quartz wi th orange"

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:1" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e">

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_holy_dark_fused_quartz:
bl ock_hol y_dark_fused_quartz:
bl ock_holy_dark_fused_quartz:

nane="or edi ct: dyeOrange"/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_holy_dark_fused_quartz:
bl ock_hol y_dark_fused_quartz:
bl ock_holy_dark_fused_quartz:
bl ock_holy_dark_fused_quartz:
bl ock_holy_dark_fused_quartz:
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/>

Easy Lookup for coloring holy dark fused quartz with orange"

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 1" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>

<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nane="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:

g>

<i tem nanme="or edi ct

hol yDar kFusedd ass"/ >
hol yDar kFusedd ass"/ >
hol yDar kFusedd ass"/ >

:dyeOrange"/ >
<i tem nanme="oredi ct:

hol yDar kFusedd ass"/ >

Col oring holy dark_fused_glass with orange" required="true">



<i t em nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nanme="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 1" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused_glass w th orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy dark_fused_gl ass: 1" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused quartz with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : dyeCr ange"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:1" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_quartz w th orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeCr ange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:1" anpount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused glass with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >



<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 1" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_glass with orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused quartz wi th orange" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_quartz with
orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused_glass wi th orange" required="
true">
<crafting>



<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 1" anount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_glass with
orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 1" anpount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark_fused_quartz with orange" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz:1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_ dark fused_quartz w th orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz:1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark_fused_glass with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused glass w th orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 1" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz with orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 1" anmount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused glass with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeCOr ange"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 1" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused_glass with orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeCOr ange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 1" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring pasture_enlightened fused quartz with orange" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeCOr ange"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:1" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
orange" required="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:1" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Col oring pasture_enlightened fused glass with orange" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 1" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with
orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened _fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark _fused quartz with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:1" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_quartz w th orange”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeCOr ange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:1" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_dark_fused_glass with orange" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 1" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_glass with orange"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_quartz with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused_quartz:1" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz wth orange"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >



<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:1" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused glass with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused gl ass: 1" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused glass wi th orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused gl ass: 1" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused quartz with orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 1" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened fused _quartz with
orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_enl i ghtened _fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy_enli ghtened_fused_quartz: 1" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused gl ass with orange" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 1" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened fused _glass with
orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 1" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _quartz with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy dark fused quartz:1" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz w th orange"
requi red="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem name="or edi ct: dyeOr ange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 1" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused glass with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused_glass w th orange”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeOr ange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_unholy_fused_quartz with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 1" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz w th orange"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_ fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 1" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused _glass with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 1" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_ fused_glass with orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 1" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened_fused_quartz with orange"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeCOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused_quartz:1" anount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused quartz
with orange" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened _fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened_fused_quartz:0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused_quartz:1" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened fused_glass wi th orange"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused_glass wth
orange" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_dark _fused quartz with orange" required="
true">
<crafting>
<gri d>

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 1" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark_fused_quartz with
orange" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 1" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused_glass with orange" required="true"
>
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct: not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 1" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark_fused_glass with
orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 1" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_fused_quartz with orange" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeOrange"/ >
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<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused _quartz:1" ampunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
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Easy Lookup for coloring not_pasture_fused quartz with orange"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:1" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
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not Past ur eFusedd ass"/ >

Col oring not_pasture_fused_glass wth orange"

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 1" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
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Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_glass wth orange"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 1" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

g>

e">

<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >

Col oring not_pasture_enlightened_fused _quartz with orange"



<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz:1" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused _quartz
wi th orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 1" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_glass with orange"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 1" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
with orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 1" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_dark fused_quartz with orange" required="



true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz: 1" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused quartz with
orange" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 1" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused_gl ass with orange" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeOrange"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 1" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark _fused glass with
orange" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCOrange"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 1" amount="8" />



</craftin
</ recipe>
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<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 2" amount="8" />
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</ recipe>
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bl ock_fused_quartz

ou
Ou
Ou

o
o
0"
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 2" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nane="or edi ct
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:

fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >

:dyeMagenta"/ >

fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >

Col oring fused_glass with nagenta”

requi red="true">

<out put nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 2" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true" >
<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

g>

name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="or edi ct:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_fused_gl ass:
bl ock_fused_gl ass:
bl ock_f used_gl ass:
dyeMagenta"/ >

bl ock_fused_gl ass:
bl ock_fused_gl ass:
bl ock_f used_gl ass:
bl ock_fused_gl ass:

On
On
On

o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>

bl ock_fused_gl ass: 0" />

Easy Lookup for coloring fused glass with nagenta"

Coloring fused_quartz with magenta" required="true">

Easy Lookup for coloring fused quartz with nmagenta" required="

required="



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring enlightened fused quartz with nagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enli ghtenedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 2" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring enlightened fused_quartz with magenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 2" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with magenta" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused_glass w th nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused_quartz with nagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 2" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_quartz with nmagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused glass with magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 2" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused gl ass with nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 2" anpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused quartz with magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_ fused_quartz with nmagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused_glass with magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 2" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused_glass with magenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 2" anpunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened_fused_quartz with nmagenta" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_quartz: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused _quartz with
magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_quartz: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened_fused_glass with nagenta" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 2" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused glass with
magenta" required="true">
<crafting>



<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened fused gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 2" amunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused quartz with magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:2" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark fused_quartz with nmagenta"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:2" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused_glass with nmagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 2" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused_glass wth nagenta"



requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 2" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy fused quartz with magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy fused_quartz:2" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused quartz with nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:2" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused_glass with nmagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_ fused_glass w th nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Col oring unholy_enlightened_fused_quartz with nagenta" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Aut o: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused quartz with
magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused glass with magenta" required="
true">
<crafting>
<grid>

<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Aut o: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused_glass with
magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy dark fused quartz with nagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 2" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused_quartz with magenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark_fused_glass with magenta" required="true">
<crafting>
<gri d>

<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >

<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >

<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >

<i tem nane="or edi ct : dyeMagent a"/ >

<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >

<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >

<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >



<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused_glass with nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with nagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nanme="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz with nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_fused glass with magenta" required="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>

<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >

<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >

<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >



<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused glass with nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 2" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened fused quartz with nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:2" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened_fused_glass w th nagenta" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />



<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem name="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 2" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with
magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enl i ghtened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 2" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark_fused _quartz with nmagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:2" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark fused quartz with magenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:2" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark_fused glass with nagenta" required="true">
<crafting>



<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem name="or edi ct: past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 2" ampunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_glass with magenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 2" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring not_holy_fused_quartz with magenta" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz: 2" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz w th nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy _fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz: 2" anount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_glass with nagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em name="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused _glass with nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened _fused _quartz with nmagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened _fused _quartz with
magenta" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 2" anount="8" />



</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

g>

requi red="true">

>
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi
<i tem nane="or edi
<i t em nanme="or edi
<i tem nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i t em nanme="or edi
<i tem nane="or edi
</grid>
</crafting>
</recipe>
<reci pe nane="Aut o
magenta" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<item
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

nane="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:

ct

ct

not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

. dyeMagenta"/ >
ct:
> not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:

not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

Col oring not_holy_enlightened_fused_glass with nagenta"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 2" amunt="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
magent a"

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:

nane="or edi ct: dyeMagenta"/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened fused gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:

Ou
Ou
On

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened fused glass with
requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 2" amunt="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

g>

ct:
ct:

ct

not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuartz"/ >

: not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

dyeMagenta"/ >

not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuartz"/ >

Col oring not_holy_dark _fused_quartz w th nmagenta”

requi red="true"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 2" amunt="8" />

bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:
bl ock_not holy dark_fused quartz:
bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:

nane="or edi ct: dyeMagent a"/ >

bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:
bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:

On
Ou
Ou

Ou
Ou

/>
/>
/>

/>
/>

bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 0" />

Easy Lookup for coloring not_holy_dark_fused_quartz with



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_glass with magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused glass with nmagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy fused quartz with nmagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz with nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not __unholy_fused_quartz: 2" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused glass with magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 2" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_ fused gl ass with nmagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_ fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_quartz with magenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quartz: 2" anount="8"
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not _unholy enlightened fused quartz
wi th magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 2" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_glass with nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy enlightened fused glass with
magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy dark fused quartz w th nagenta" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:2" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark fused quartz with
magenta" required="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 2" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy dark fused glass with nagenta" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused gl ass: 2" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark _fused glass with
magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 2" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused quartz with nagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 2" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_quartz with magenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not pasture_fused_quartz: 2" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_pasture_fused_glass w th magenta” required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_glass with nagenta"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 2" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col ori ng not_pasture_enlightened_fused quartz w th nagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz:2" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
W th rmagenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_enli ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz:2" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_enlightened_fused_ gl ass with nmagenta"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 2" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
wi th magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 2" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_dark fused_quartz with magenta" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >



<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused_quartz with
magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_dark_fused_glass with nagenta" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : dyeMagent a"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark_fused_glass with
magenta" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeMagenta"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 2" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused quartz with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<item nane="oredict:fusedQuartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>



true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 3" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<i t em nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>

<item
<item

<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 3" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<reci pe nane="Aut o

<crafting>

<gri d>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<item nane="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 3" anbunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

name="or edi ct
nanme="or edi ct:

:fusedQartz"/ >

fusedQuartz"/ >

Col oring fused_glass with |ightBlue"

true">
<crafting>

<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />

</grid>

Easy Lookup for coloring fused_quartz with IightBlue" required="

requi red="true">

Easy Lookup for coloring fused_glass with |ightBlue" required="

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 3" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_quartz with |ightBlue" required="true"
>
<crafting>
<gri d>



<i tem nanme="oredi ct: enl i ghtenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz:3" anmpunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz with
['i ght Bl ue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz:3" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with IightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened _fused_gl ass: 3" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 3" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused quartz with IightBlue" required="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 3" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark _fused quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused quartz:3" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused glass with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_gl ass: 3" anpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_glass with |ightBl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_gl ass: 3" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe name="Auto: Coloring holy_fused_quartz with IightBlue
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 3" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

required="true">

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 3" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused glass with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass" />
<i tem name="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 3" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused_glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 3" anpunt="8" />



li ght Bl ue"

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
true">

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

nane="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
. dyelLi ght Bl ue"/ >
ct:
> hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
ct:
ct:
ct:

ct

ct

hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>

Col oring holy_enlightened fused _quartz with |ightBlue"

required="

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused_quartz: 3" amunt="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
['i ght Bl ue"

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_holy_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_holy_enli ghtened _fused_quart z:

nane="or edi ct: dyeLi ght Bl ue"/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_holy_enlightened fused quart z:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_holy_enli ght ened_fused_quart z:
bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_quart z:

On
Ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring holy_enlightened _fused _quartz with
requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_quartz: 3" amunt="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
true">

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

name="or edi
nane=" or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:

ct

hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

. hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

dyeli ght Bl ue"/ >

hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

Col oring holy_enlightened fused _glass with |ightBlue"

requi red="

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 3" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o
requi red="true">

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

g>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_holy_enli ght ened_fused_gl ass:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:

nanme="or edi ct: dyeLi ght Bl ue"/>

name="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:

Ou
Ou
ou

Ou
Ou

/>
/>
/>

/>
/>

bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />

Easy Lookup for coloring holy_enlightened_fused_glass with



<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 3" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused quartz with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: hol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 3" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring holy dark_fused_quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy _dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 3" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark _fused glass with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy _dark_fused_gl ass: 3" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark _fused_glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 3" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused quartz with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 3" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_fused_quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 3" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_fused_glass with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 3" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring unholy_fused_glass with IightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />



<i t em nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 3" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_enlightened fused _quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuart z"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 3" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_quartz with
i ghtBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 3" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused _glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 3" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_glass with
i ghtBlue" required="true">
<crafting>



<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 3" anpunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark_fused_quartz with |ightBlue" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:3" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused_quartz with
i ghtBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 3" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring unholy_dark_fused_glass with IightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 3" amount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused _glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 3" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused _quartz with IightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 3" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 3" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused glass with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 3" anount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 3" anbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened fused quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:3" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
[ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:3" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened fused _glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />



<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 3" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
i ght Bl ue" required="true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="enderi o:

bl ock_pasture_enlightened _fused gl ass: 0" />

bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:

nane="or edi ct: dyeLi ght Bl ue"/ >

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enlightened _fused gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:

0"
0"

o
o
o
o
o

/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused_glass with

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 3" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">
<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
: dyelLi ght Bl ue"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >

past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >

Col oring pasture_dark_fused _quartz with |ightBlue"

requi red="

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 3" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
I'i ght Bl ue" required="true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:

nane="or edi ct: dyeLi ght Bl ue"/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_pasture_dark_fused_quartz
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz

Ou
Ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring pasture_dark fused quartz wth

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 3" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

>
<crafting>
<gri d>

<i tem nane="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:

g>

<i tem nanme="or edi ct

past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >

: past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct:

dyelLi ght Bl ue"/ >

Col oring pasture_dark_fused_glass with |ightBlue"

requi red="true"



<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

nane="or edi ct :
name="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct
nanme="or edi ct:

past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >

. past ur eDar kFusedd ass"/ >

past ur eDar kFusedd ass"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 3" ampunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
i ght Bl ue" required="true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="or edi ct:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:

dyelLi ght Bl ue"/ >

bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:

0"
0"
0"

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring pasture_dark fused glass with

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 3" ampunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi ct:
nane="or edi ct :
name="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nane="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:

not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >
dyelLi ght Bl ue"/ >

not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuart z"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >

Coloring not_holy fused_quartz with |ightBlue"

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:3" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e">

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="or edi ct:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _holy_ fused_quartz: 0"
bl ock_not _holy_fused_quartz: 0"
bl ock_not _holy_fused_quartz: 0"
dyelLi ght Bl ue"/ >

bl ock_not _holy_fused_quartz: 0"
bl ock_not _holy_fused_quartz: 0"
bl ock_not _holy fused quartz: 0"
bl ock_not _holy_fused_quartz: 0"
bl ock_not _holy_fused_quartz: 0"

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz with |ightBlue"

<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:3" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>

g>

<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >

Col oring not_holy fused_glass with IightBl ue"

requi red="true">



<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em name="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 3" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused_glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_fused_gl ass: 3" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy enlightened fused quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 3" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy enlightened fused quartz with
i ghtBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy_enli ghtened_fused_quartz: 3" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy _enlightened fused _glass with |ightBlue"
requi red="true">



<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem name="or edi ct: dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 3" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy enlightened fused glass with
i ghtBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened fused_gl ass: 3" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused quartz with |ightBlue" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy dark_fused quartz:3" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz with
IightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark _fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy dark_fused quartz:3" amunt="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused glass with |ightBlue" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 3" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused glass with
i ghtBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 3" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused quartz with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 3" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz with |ightBl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 3" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring not_unholy fused_glass with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 3" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy fused glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_ fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 3" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened_fused_quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz:3" anpount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused quartz
with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 3" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col ori ng not_unholy_enlightened_fused_glass with IightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 3" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused_glass with
i ghtBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 3" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused quartz with |ightBlue" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 3" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not _unholy dark fused quartz with
i ghtBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />



<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

nane="enderi o:

bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz

nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/>

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:
bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz
bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz
bl ock_not _unholy_dark_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_dark_fused_quart z:

0"

o
0"
o
o
o

/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 3" amunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true" >

>

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
: not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
ct:
:dyeLi ght Bl ue"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
: not Unhol yDar kFusedd ass"/ >

ct

ct

ct

not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >

not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >

Col ori ng not_unholy_dark_fused_glass with |ightBl ue"

requi red="

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 3" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
i ght Bl ue"

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:

nane="or edi ct: dyelLi ght Bl ue"/ >

name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:

On
On
On

o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>

bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />

Easy Lookup for coloring not_unholy dark fused glass with
requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dar k_fused_gl ass: 3" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi

ct

ct

: not Past ur eFusedQuartz"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
: not Past ur eFusedQuart z"/ >
ct:

not Past ur eFusedQuartz"/ >
not Past ur eFusedQuartz"/ >
dyelLi ght Bl ue"/ >

not Past ur eFusedQuartz"/ >
not Past ur eFusedQuartz"/ >
not Past ur eFusedQuartz"/ >

not Past ur eFusedQuartz"/ >

Col oring not_pasture fused _quartz with |ightBl ue"

requi red="true"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused quartz:3" ambunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
i ght Bl ue"

g>

Easy Lookup for coloring not_pasture_fused quartz with
requi red="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:3" anmpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused glass with IightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 3" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused _glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 3" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 3" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 3" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_glass with |ightBlue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 3" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Aut o: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened fused gl ass
with |ightBlue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 3" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture _dark fused quartz with |ightBlue" required="
true">
<crafting>
<grid>

<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >



</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 3" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe name="Aut o:
i ght Bl ue"

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

Easy Lookup for
requi red="true">

bl ock_not pasture_dark_fused quart z:
bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not _pasture_dark_fused_quart z:

nane="or edi ct : dyeLi ght Bl ue"/>

name="enderi o:
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name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not _pasture_dark_fused_quart z:
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o
o
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/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

col oring not_pasture_dark_fused_quartz with

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 3" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
dyelLi ght Bl ue"/ >

not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >

Col oring not_pasture_dark fused glass with |ightBlue"

required="

<out put name="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 3" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
i ght Bl ue"

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass:

nane="or edi ct: dyeLi ght Bl ue"/ >

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:

Ou
ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused glass with
requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 3" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item

g>

name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

Coloring fused _quartz with yell ow

ct:
ct:
ct:
ct:
:fusedQuartz"/>
ct:

ct

fusedQartz"/ >
fusedQartz"/>
fusedQuartz"/ >
dyeYel | ow'/ >

fusedQartz"/ >

requi red="true">



<i tem nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>

</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>
<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused quartz with yellow' required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto

<crafting>

<gri d>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/>
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<item nane="oredi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 4" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

>
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 4" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>
<gri d>

Col oring fused_glass with yell ow

Easy Lookup for coloring fused_glass with yell ow

Col oring enlightened_fused_quartz with yell ow'

requi red="true">

requi red="true"

requi red="true">

<i tem nanme="oredi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredict:dyeYel |l ow'/ >



<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct

ct

cenlightenedFusedQuartz"/>
ct:
ct:
:enlightenedFusedQuartz"/>
ct:

enl i ght enedFusedQuartz"/>
enl i ght enedFusedQuartz"/>

enl i ght enedFusedQuartz"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened fused _quartz: 4" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e">

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_enl i ght ened _fused _quart z:

nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_enl i ght ened_fused_quart z:

0"
0"
0"

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz with yell ow'

<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 4" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name="or edi
name="or edi

ct

ct
ct

:enlightenedFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
:enlightenedFusedd ass"/ >
:enlightenedFusedd ass"/ >
ct:

enl i ght enedFusedd ass"/ >
enl i ght enedFusedd ass"/ >
dyeYel | ow'/ >

enl i ght enedFusedd ass"/ >
enl i ght enedFusedd ass"/ >

enl i ght enedFusedd ass"/ >

Col oring enlightened_fused_glass with yell ow

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened fused_gl ass: 4" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e">

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass:

nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_enl i ght ened_fused gl ass:
bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass:

Ou
Ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring enlightened fused_glass with yell ow

<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened _fused_gl ass: 4" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>

g>

<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >

Col oring dark_fused quartz with yel |l ow

requi red="true">



<i tem nane="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 4" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused quartz with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused glass with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_gl ass: 4" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_glass with yellow' required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 4" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring holy_fused_quartz with yellow' required="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="oredi ct:dyeYel |l ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 4" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused _glass with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct:dyeYel |l ow'/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 4" anpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused glass with yellow' required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_ fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 4" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused quartz with yellow' required="



true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused quartz: 4" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused quartz with
yel l ow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused _quartz: 4" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused_glass with yellow' required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 4" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused glass with
yel l ow' required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened fused gl ass:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 4" amount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused quartz with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct:dyeYel |l ow'/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: hol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:4" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused quartz with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy _dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:4" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused_glass with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_gl ass: 4" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused_glass with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel |l ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_gl ass: 4" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring unholy fused quartz with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 4" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_quartz with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:4" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_fused_glass with yellow' required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 4" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_fused_glass with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 4" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">

<crafting>

<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

name="or edi
nane="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
:unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
ct:
ct:
ct:
ct:
:unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
ct:
sunhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>

ct

ct

ct

unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
dyeYel | ow'/ >

unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

Col oring unholy_enlightened_fused_quartz with yell ow

required="

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 4" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

g>

bl ock_unhol y_enl i ght ened_f used_quart z:
bl ock_unhol y_enli ght ened_fused_quart z:
bl ock_unhol y_enl i ght ened_f used_quart z:

nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >

bl ock_unhol y_enl i ght ened_f used_quart z:
bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_unhol y_enl i ght ened_f used_quart z:
bl ock_unhol y_enl i ght ened_f used_quart z:
bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quart z:

Ou
Ou
Ou

o
o
o
o
0"

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused_quartz with

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 4" amount="8" />

yel |l ow' required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<item
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nane="enderi o:
</grid>
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">
<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

name="or edi
name="or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
dyeYel | ow'/ >

unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

:unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:

unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

Col ori ng unholy_enlightened fused_glass with yell ow

requi red="

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 4" anpount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
requi red="true">

yel | ow
<crafting>
<grid>

g>

<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />

Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused _glass with



<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 4" anount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark_fused_quartz with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused_quartz with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeYel |l ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy _dark fused _glass with yell ow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 4" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused glass with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 4" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture fused quartz with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem name="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused glass with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 4" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused_glass with yell ow'
requi red="true">
<crafting>



<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 4" anpunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_quartz with yellow' required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz: 4" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
yel | ow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:4" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring pasture_enlightened_fused_glass with yellow' required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eénl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 4" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused_glass with
yel l ow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 4" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring pasture_dark_fused_quartz with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:4" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_quartz with yell ow
required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:4" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark_fused glass with yellow' required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 4" anmount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_glass with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct:dyeYel |l ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 4" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused quartz with yell ow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz: 4" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz: 4" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused glass with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel |l ow'/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >



</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 4" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe name="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e" >

name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

Easy Lookup for

bl ock_not _holy fused gl ass: 0" />
bl ock_not _holy fused gl ass: 0" />
bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />

nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >

name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _holy fused gl ass: 0" />
bl ock_not _holy fused gl ass: 0" />
bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _holy fused gl ass: 0" />
bl ock_not _holy_fused gl ass: 0" />

<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_fused_gl ass: 4" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e" >

name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
: not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Hol yEnI i ght enedFusedQuartz"/>
dyeYel | ow'/ >

not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

Col oring not_holy_enlightened fused quartz with yell ow

coloring not_holy fused_glass with yell ow

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enlightened_fused _quartz: 4" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
yel | ow' required="true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _holy_enlightened_fused_quartz:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_quartz:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_quartz:

nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >

nanme="enderi o:
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nanme="enderi o:

bl ock_not _holy_enlightened_fused_quartz:
bl ock_not _holy_enlightened fused _quartz
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Easy Lookup for coloring not_holy enlightened fused quartz with

<out put nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enli ghtened_fused_quartz: 4" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">
<crafting>
<grid>

<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nane="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:

g>

<i tem nanme="or edi ct

not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

:dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="oredi ct:

not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

Col oring not_holy_enlightened_fused_glass with yell ow'

requi red="



<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass: 4" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy enlightened fused glass with
yel | ow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 4" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused quartz with yell ow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 4" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 4" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused glass with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >



<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 4" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused_glass with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 4" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy fused_quartz with yell ow' required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeYel |l ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Unhol yFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 4" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 4" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused_glass with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 4" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused glass with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 4" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened fused _quartz with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct:dyeYel |l ow'/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused quartz: 4" anount="8"
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused quartz
with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused_quartz: 4" anount="8"
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened fused_glass with yell ow



requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 4" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused_glass with
yel l ow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 4" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_dark _fused quartz with yellow' required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_quartz: 4" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark fused quartz with
yel l ow' required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_quartz: 4" amount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_dark_fused glass with yellow' required="true"
>
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct:dyeYel |l ow'/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 4" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark _fused_glass with
yel |l ow' required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em name="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 4" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_fused_quartz with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused _quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_ fused _quartz with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o0: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused quartz: 4" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused _glass with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 4" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture fused glass with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct:dyeYel |l ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 4" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened fused quartz with yell ow
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeYel | ow'/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz:4" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused _quartz
with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 4" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused glass with yell ow'
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 4" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
with yellow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeYel | ow'/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 4" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused _quartz with yell ow' required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct:dyeYel | ow'/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 4" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused quartz with
yel l ow' required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />



<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="or edi ct:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="enderi o:
name="enderi o:
nane="enderi o:

bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not _pasture_dark_fused_quart z:

dyeYel | ow'/ >

bl ock_not _pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not _pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:

0" />
0" />
0" />
0" />
o" />
0" />
0" />

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz: 4" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">
<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nane="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:

not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
dyeYel | ow'/ >

not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >

Col oring not_pasture_dark fused _glass with yell ow

requi red="

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 4" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

yel l ow' requi
<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

red="true">

name="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="enderi o:
name="or edi ct:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass:
dyeYel | ow'/ >

bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass:

o" />
o" />
o" />
o" />
o" />
o" />
o" />
o" />

Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused_glass with

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 4" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi ct
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct
nanme="or edi ct:

:fusedQartz"/ >

fusedQartz"/ >
fusedQuartz"/ >
dyeLi me"/ >

fusedQartz"/ >
fusedQuartz"/ >
fusedQuartz"/ >

:fusedQuartz"/>

fusedQartz"/>

Coloring fused_quartz with Iine" required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_fused _quartz:5" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

g>

Easy Lookup for coloring fused quartz with |ine" required="true">



<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused quartz:0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz:5" anmount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_glass with linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 5" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused _glass with linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 5" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened _fused quartz with |linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened fused quartz:5" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz with [ine"
requi red="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz:5" ambunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened fused glass with |inme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 5" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened_fused_glass with |inme"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring dark_fused_quartz with |ime" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz:5" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_quartz with linme" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz:5" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused glass with linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 5" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring dark_fused glass with |linme" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 5" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused quartz with |inme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused _quartz:5" anount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
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</grid>

name="enderi o:
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Lookup for coloring holy fused quartz with |inme"
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<out put nane="enderi o: bl ock_holy fused quartz:5" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
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<item

</grid>
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Coloring holy fused glass with |ine"

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 5" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe name="Aut o:

true" >

>

<crafting>

<grid>
<item
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</grid>

g>
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Easy Lookup for
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coloring holy fused glass with Iine"

<out put name="enderi o: bl ock_hol y_fused_gl ass: 5" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

g>

name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
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ct
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hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
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requi red="

required="

ui red="true"



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened_fused_quartz:5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused quartz with
linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened _fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:5" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy enlightened fused glass with |ime" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused_glass with |ime"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring holy_dark_fused_quartz with [inme" required="true">
<crafting>
<gri d>

<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>

<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >

<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >

<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >

<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuart z"/ >

<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >

<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>



<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:5" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
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<crafting>
<gri d>
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Easy Lookup for coloring holy dark _fused quartz with |inme"

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:5" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>

<grid>
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Col oring holy_dark _fused_glass with Iinme" required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 5" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>
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Easy Lookup for coloring holy dark fused glass with |ine"

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 5" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>

<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nane="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:

g>

<i tem nanme="or edi ct

unhol yFusedQuart z"/ >
unhol yFusedQuart z"/ >
unhol yFusedQuart z"/ >

:dyeLi me"/ >
<i tem nanme="oredi ct:

unhol yFusedQuart z"/ >

Col oring unholy_fused_quartz with |inme"

requi red="true">



<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused quartz with |ine"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:5" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused glass with |ine" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_glass with Iine" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy enlightened fused quartz with [inme" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>



<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 5" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_quartz with
linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy enlightened fused glass with |linme" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 5" anmobunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused glass with
[inme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused gl ass: 5" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy dark fused quartz with |linme" required="true">
<crafting>



<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem name="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz:5" ampunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused quartz with [ine"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz:5" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark_fused_glass with Iinme" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused_glass with |inme"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 5" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with lime" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz with |inme"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused _glass with linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 5" anbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused glass with |ine"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 5" anount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened fused quartz with |linme" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:5" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
[inme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:5" ambunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened fused glass with [inme" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eénl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with
[inme" required="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark _fused quartz with linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:5" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark fused quartz with |ine"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:5" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark fused glass with |linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 5" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark fused_glass with |[ine"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 5" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_quartz with Iinme" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:5" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz with [ine"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:5" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_glass with lime" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused glass with |inme"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >



<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened fused quartz with linme" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz:5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused _quartz with
[inme" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_enl i ghtened _fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz:5" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened fused glass with |line" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 5" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused_glass with
[inme" required="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 5" amunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _quartz with |ine" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuart z"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy _dark_fused_quartz:5" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz with [inme"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:5" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _glass with linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy _dark_fused gl ass: 5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused glass with |ine"
requi red="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 5" ambunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused quartz with [inme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:5" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_fused_quartz with |inme"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_ fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:5" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_unholy_fused_glass with [inme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 5" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



with [inme"

<reci pe nane="Aut o:
required="tru

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

e">

nanme="enderi o:
nane="enderi o:
name="enderi o:

Easy

Lookup for coloring not_unholy_fused_glass with |ine"

nanme="or edi ct: dyeLi ne"/>

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="enderi o:

bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 5" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o
required="tru

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

e">

name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
: not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

dyelLi nme"/ >

not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

Col ori ng not_unholy_enlightened_fused_quartz with I|ine"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz:5" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o
required="true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _unholy_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened fused quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:

nanme="or edi ct: dyeLi ne"/>

nane="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened fused quart z:

On
On
On

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for col oring not_unholy_enlightened_fused_quartz

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused_quartz:5" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o
true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

ct

ct

not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

not Unhol yEnI i ght enedFusedd ass"/ >
dyelLi me"/ >

not Unhol yEnI i ght enedFusedd ass"/ >
not Unhol yEnI i ght enedFusedd ass"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

Col ori ng not_unholy_enlightened_fused_glass with [inme"

requi red="



<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused_glass with
[ime" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_dark _fused quartz with linme" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_quartz:5" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark_fused_quartz with |inme"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em name="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:5" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_dark_fused glass with linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 5" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy dark _fused glass with |ine"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 5" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused quartz with |linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:5" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture fused quartz with |[ine"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused quartz:5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused glass with [inme" required="true">
<crafting>
<grid>

<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >

<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >



<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 5" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_glass with |inme"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 5" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz with |ime"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz:5" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
with linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_enli ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz:5" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened fused glass with |ine"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 5" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
with linme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 5" anobunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture dark fused quartz with |ine" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:5" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused quartz with
[inme" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:5" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture _dark fused glass with |ime" required="true">
<crafting>



<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 5" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark _fused_glass with |ime"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ne"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 5" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring fused_quartz with pink" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 6" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused quartz with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused _quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 6" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_glass with pink" required="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct : dyePi nk"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 6" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 6" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring enlightened_fused_quartz with pink" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: enli ght enedFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 6" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz wth pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 6" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlight enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened _fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused_glass w th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused quartz with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused _quartz: 6" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused _quartz wi th pink" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 6" anount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_gl ass: 6" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_glass with pink" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_gl ass: 6" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring holy fused_quartz with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 6" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused_quartz w th pink" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 6" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o
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<item
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name="or edi
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Col oring holy fused_glass with pink"

ct:
ct:
ct:
:dyePi nk"/ >
ct:
- hol yFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:

ct

ct

hol yFusedd ass"/ >
hol yFusedd ass"/ >
hol yFusedd ass"/ >

hol yFusedd ass"/ >
hol yFusedd ass"/ >

hol yFusedd ass"/ >
hol yFusedd ass"/ >

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 6" anpunt="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">

>
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="oredi ct:
<item nane="oredict:
<i tem nanme="or edi ct
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<item nane="oredict:
</grid>
</crafting>
</recipe>
<reci pe nane="Aut o
pi nk" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />

nanme="or edi ct: dyePi nk"/>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_holy fused_gl ass: 0" />
bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />

Easy Lookup for coloring holy fused _glass with pink"

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 6" anpbunt="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

g>

hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/>
hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>

: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >

dyePi nk"/ >

hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>

Col oring holy_enlightened fused_quartz with pink"

required="

requi red="true"

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_quartz: 6" amunt="8" />
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bl ock_holy_enli ght ened_fused_quartz: 0" />

Easy Lookup for coloring holy_enlightened_fused_quartz with



<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_quartz: 6" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused_glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened _fused_gl ass: 6" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused glass w th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened fused gl ass:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened _fused gl ass: 6" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused quartz with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 6" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused quartz with pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 6" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark _fused glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 6" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark_fused_glass w th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_gl ass: 6" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_fused_quartz wi th pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 6" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_quartz with pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />



<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused _quartz:0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 6" anpunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_fused_glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_glass wth pink" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</recipe>
<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused quartz wi th pink" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_quartz: 6" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_quartz with
pi nk" required="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_quartz: 6" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_enlightened fused glass wi th pink" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 6" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused_glass with
pi nk" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 6" anpount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark fused_quartz with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 6" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused quartz wth pink"



requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 6" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark _fused_glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring unholy dark fused glass w th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 6" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused_quartz w th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 6" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring pasture_fused_glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 6" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused_glass wth pink"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 6" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_quartz with pink" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz: 6" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
pi nk" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused _quartz: 6" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_glass wth pink" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eénl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused_glass with
pi nk" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 6" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring pasture_dark_fused_quartz with pink" required="true">
<crafting>
<gri d>

<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>

<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>

<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>

<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >

<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>

<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>

<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>



<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
</grid>

past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 6" anmount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_quartz with pink"

requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o
<i tem nane="enderi o:
<i tem name="enderi o:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o
</grid>

bl ock_pasture_dark_fused_quartz
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:

dyePi nk"/ >

bl ock_pasture_dark_fused_quartz
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:

Ou
Ou
Ou

o
0"
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 6" amunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark_fused_glass with pink" required="true">

<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nane="oredict:
<i tem nanme="oredict:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
</grid>

past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >
dyePi nk"/ >

past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 6" amunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark fused_glass wth pink"

requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
</grid>

bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
dyePi nk"/ >

bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_pasture_dark_fused_gl ass:

0"
0"
0"

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 6" ampunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused quartz with pink"

<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
<i tem nanme="or edi ct
<i tem nanme="oredi ct:

not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >
not Hol yFusedQuartz"/ >

. dyePi nk"/ >

not Hol yFusedQuartz"/ >

requi red="true">



<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz: 6" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz with pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy _fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy _fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz: 6" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em name="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 6" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_ fused_glass w th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_fused_gl ass: 6" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy enlightened fused quartz wi th pink" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 6" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused_quartz with
pi nk" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy enlightened fused glass with pink" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem name="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 6" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy enlightened fused glass with
pi nk" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 6" ambunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused quartz with pink" required="true">
<crafting>



<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em name="or edi ct: not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 6" amunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused _quartz wi th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 6" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_holy_dark_fused_glass with pink" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark_fused_glass with pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused quartz with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz with pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy fused_glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 6" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused glass with pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 6" anount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
required="tru

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

e">

name="or edi
nane="or edi
name="or edi
name="or edi
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: not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
ct:
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ct:
ct:

ct

ct

not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
dyePi nk"/ >

not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

not Unhol yEnI i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

Col oring not_unholy_enlightened fused quartz with pink"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused quartz: 6" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
wi th pink"

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
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<item
<item

</grid>

g>

name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quart z:

nanme="or edi ct: dyePi nk"/ >
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Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened_fused_quartz
requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused quartz: 6" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name=" or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
: dyePi nk"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

not Unhol yEnI i ght enedFusedd ass"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFused@ ass"/ >

not Unhol yEnI i ght enedFusedd ass"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Unhol yEnI i ght enedFusedd ass"/ >
not Unhol yEnI i ght enedFusedd ass"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

Col ori ng not_unholy_enlightened_fused_glass w th pink"

requi red="

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened _fused_gl ass: 6" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
pi nk"

require

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

g>

d="true">

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />

bl ock_not _unholy_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_enli ghtened fused gl ass:

nane="or edi ct: dyePi nk"/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unhol y_enli ght ened_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_enli ghtened fused gl ass:

0"
0"

On
Ou
Ou

/>
/>

/>
/>
/>

bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />

Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened_fused_glass with



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy dark _fused quartz with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark _fused _quartz wi th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put name="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 6" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_dark _fused glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 6" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark_fused_glass w th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 6" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused_quartz with pink" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 6" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_quartz with pink"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 6" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_fused_glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_glass wth pink"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 6" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused _quartz wi th pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 6" anmunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
with pink" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 6" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused gl ass with pink"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 6" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
with pink" required="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 6" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused _quartz with pink" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 6" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused_quartz with
pi nk" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 6" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused_glass with pink" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 6" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark_fused_glass wi th pink"



requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePi nk"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 6" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nane="oredict: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<i tem nanme="oredict: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: fusedQartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused quartz:7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring fused_glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/>
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused _glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enlightened fused quartz:7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened fused quartz:7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened _fused _glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ghtenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlight enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused_glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring dark_fused_quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_quartz with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict: dyeG ay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused_glass with gray" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 7" anpunt="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring dark_fused glass with gray" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict: dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 7" anobunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy fused quartz:7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict: dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused _quartz: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 7" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused _glass with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nanme="enderi o: bl ock_hol y_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy enlightened fused quartz with gray" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened_fused_quartz: 7" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy enlightened fused quartz with
gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened _fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeG ay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:7" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />

<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />

<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />

<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >

<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />

<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />



<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 7* amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused_glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 7* amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring holy_dark_fused_quartz with gray" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredict: dyeG ay"/>
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: hol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 7" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark _fused_quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_dark_fused_glass with gray" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: dyeGay"/>



<i t em nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 7" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy _dark fused_glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 7" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_fused quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused _glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >



<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 7" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_ fused_glass with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 7" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy enlightened fused quartz with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem name="oredi ct: dyeG ay"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused quartz with
gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enli ghtened fused quartz:7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_enlightened fused glass with gray" required="
true">



<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem name="oredi ct: dyeG ay"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused glass with
gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy dark fused quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark_fused_quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 7" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark_fused_glass with gray" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 7" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused_glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 7" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict: dyeGay"/>
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 7" anmount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused _glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened fused quartz with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict: dyeGay"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:7" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
gray" required="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:7" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened fused _glass with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="oredict: dyeGay"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 7" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with
gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass:0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 7" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark _fused quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredict:dyeG ay"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:7" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark fused quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused _quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark _fused glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark fused_glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 7" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz: 7" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />



<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not_holy_fused _quartz:0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz: 7" anount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused quartz with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused_quartz with
gray" required="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_enl i ghtened _fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 7" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened fused glass with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 7" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused_glass with
gray" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 7" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 7" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz with gray"



requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy _dark_fused_quartz: 7" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy dark_fused gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused quartz with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_fused_quartz with gray"”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_ fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_unholy_fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_unholy_fused_glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused_glass with gray"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict: dyeG ay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredict: dyeG ay"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_quartz: 7" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused _quartz
with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened _fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened_fused_quartz:0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused_quartz:7" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_glass with gray" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: dyeG ay"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 7" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused_glass with
gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_unholy_dark_fused_quartz with gray" required="true">
<crafting>
<gri d>

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >

<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >

<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >

<i tem nane="oredict:dyeGay"/>

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >

<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 7" amunt="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e">

nanme="enderi o:
nane="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unhol y_dark_fused_quartz
bl ock_not _unhol y_dark_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_dark_fused_quart z:

nanme="oredi ct: dyeG ay"/>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unhol y_dark_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_dark_fused_quart z:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz
bl ock_not _unhol y_dark_fused_quart z:

Ou
Ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_unholy dark fused quartz with gray"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 7" amunt="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
cdyeGray"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >

not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >

Col oring not_unholy_dark_fused_glass with gray" required="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 7" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e">

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:

nane="oredi ct: dyeG ay"/>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:

On
On
On

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_unholy dark fused glass with gray"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 7" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>

<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nane="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:

g>

<i tem nanme="or edi ct

not Past ur eFusedQuartz"/ >
not Past ur eFusedQuartz"/ >
not Past ur eFusedQuartz"/ >

cdyeGray"/ >
<i tem nanme="oredi ct:

not Past ur eFusedQuartz"/ >

Col oring not_pasture_fused_quartz with gray"

requi red="true">



<i tem nanme="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture fused quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused quartz:7" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused _glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 7" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened fused quartz with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 7" amunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_enli ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 7" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened fused glass with gray"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem name="oredi ct: dyeG ay"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened fused_gl ass
with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused gl ass: 7" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture _dark fused quartz with gray" required="true"
>



<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem name="oredi ct: dyeG ay"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 7" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused quartz with
gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeGay"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused quartz:7" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture _dark fused glass with gray" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 7" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark_fused_glass with gray"”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 7" amount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe name="Auto: Coloring fused_quartz with silver" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused quartz with silver" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_glass with silver"” required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 8" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused glass with silver" required="true"
>
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 8" anount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused quartz with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened fused quartz:8" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened fused quartz:8" anmbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened fused glass with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_f used_gl ass: 8" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused glass with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring dark_fused quartz with silver"” required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused quartz with silver”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark_fused_glass with silver"” required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 8" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_glass with silver" required="
true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 8" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused quartz with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 8" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused _quartz: 8" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused glass with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_ fused gl ass: 8" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused glass with silver" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght Gay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 8" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy enlightened fused quartz with silver" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght Gay"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:8" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused quartz with
silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght Gay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:8" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused glass with silver" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened _fused gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused glass with
silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght Gay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused gl ass: 8" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark _fused quartz with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused quartz with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 8" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark _fused glass with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 8" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark_fused_glass with silver"”
requi red="true">
<crafting>



<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nane="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_gl ass: 8" anount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_fused_quartz with silver"” required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 8" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_quartz with silver"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 8" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused_glass with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_glass with silver"



requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_enlightened fused quartz with silver" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuart z"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused quartz with
silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused glass with silver" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 8" anount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_glass with
silver" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 8" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark _fused _quartz with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused _quartz:8" anmbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused quartz with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 8" anmbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy _dark fused_glass with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Aut o: Easy Lookup for coloring unholy dark fused glass with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz with silver”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused_glass with silver"” required="true">
<crafting>
<gri d>

<i t em nanme="or edi ct: past ur eFusedd ass"/>

<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>

<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >

<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/ >

<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >



<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 8" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused_glass with silver"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 8" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened_fused_quartz with silver" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused _quartz:8" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
silver” required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:8" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened_fused_glass with silver" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />



<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem name="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 8" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused_glass with
silver” required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enl i ghtened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark_fused quartz with silver" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 8" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring pasture_dark _fused quartz with silver”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 8" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark_fused glass with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >



<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght Gay"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 8" anmbunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_glass with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 8" anmpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused quartz with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz: 8" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy _fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused quartz:8" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused glass with silver" required="true">
<crafting>



<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 8" anmount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused _glass with silver”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused_quartz with silver”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct: not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused_quartz with
silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nanme="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused_glass with silver" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct: not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 8" ambunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused_glass with
silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 8" ambunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring not_holy dark fused quartz with silver"” required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 8" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark _fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 8" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_glass with silver" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused glass with silver"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght Gray"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused _quartz with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused quartz: 8" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused glass with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_fused_gl ass: 8" anmpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not _unholy fused glass with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 8" anpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened fused quartz with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused quartz:8" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused quartz
with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght Gay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused _quartz:8" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened fused glass with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght Gay"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused gl ass: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused glass with
silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght Gay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused_gl ass: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy dark fused quartz with silver" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght Gay"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark _fused quartz with
silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />



>
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o
o

/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 8" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
dyelLi ght Gray"/ >

not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
not Unhol yDar kFusedd ass"/ >

Col oring not_unholy_dark_fused glass with silver"

requi red="true"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 8" anpunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
silver”

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="enderi o:
nane="oredi ct: dyelLi ght Gay"/>
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />

bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:

bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass:

0"
0"

o
o
o
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o

/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_unholy_ dark fused glass with
requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 8" anobunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
nanme=" or edi

ct
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct
ct:

: not Past ur eFusedQuartz"/ >

not Past ur eFusedQuartz"/ >
not Past ur eFusedQuartz"/ >
dyelLi ght Gray"/ >

not Past ur eFusedQuartz"/ >
not Past ur eFusedQuartz"/ >
not Past ur eFusedQuartz"/ >

: not Past ur eFusedQuart z"/ >

not Past ur eFusedQuartz"/ >

Col oring not_pasture_fused _quartz with silver"

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not pasture_fused quartz:8" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

g>

requi red="true">

Easy Lookup for coloring not_pasture fused quartz with silver”



<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:8" ampunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused glass with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused glass with silver”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz with silver"”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 8" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 8" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_enlightened_fused_glass with silver"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct: dyelLi ght G ay"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 8" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Aut o: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened fused gl ass
with silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 8" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture _dark fused quartz with silver" required="
true">
<crafting>
<grid>

<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Aut o: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark _fused _quartz with
silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 8" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture _dark fused glass with silver" required="
true" >
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put name="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 8" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused glass with
silver" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeLi ght G ay"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused_gl ass: 8" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>

<item nane="oredict:fusedQartz"/>

<item nanme="oredict: fusedQartz"/>

<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >

<item nane="oredict:fusedQuartz"/>

<item nane="oredict:fusedQartz"/>



<i tem nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 9" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 9" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 9" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused gl ass: 9" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened fused quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedQuartz"/>

<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>

<i tem nanme="oredi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>

<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >

<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>

<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedQuartz"/>



<i tem nanme="oredi ct: enl i ghtenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 9" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 9" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 9" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused_glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 9" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused _quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >



<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct

ct:
ct:
: dar kFusedQuart z"/ >
ct:

ct

: dar kFusedQuart z"/ >

dar kFusedQuart z"/ >
dar kFusedQuart z"/ >

dar kFusedQuart z"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 9" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">
<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_dark_fused_quartz:
bl ock_dark_fused_quart z:
bl ock_dark_fused_quartz:

nane="oredi ct: dyeCyan"/>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_dark_fused_quartz:
bl ock_dark_fused_quartz:
bl ock_dark_fused_quart z:
bl ock_dark_fused_quart z:
bl ock_dark_fused_quart z:

Ou
Ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring dark _fused _quartz with cyan"

<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 9" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi
nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
: dar kFusedd ass"/ >

ct

ct:
ct:

dar kFusedd ass"/ >
dar kFusedd ass"/ >
dar kFusedd ass"/ >
dyeCyan"/ >

dar kFusedd ass"/ >
dar kFusedd ass"/ >

dar kFusedd ass"/ >
dar kFusedd ass"/ >

Col oring dark_fused_glass with cyan”

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 9" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">
<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_dar k_f used_gl ass:
bl ock_dar k_f used_gl ass:
bl ock_dar k_f used_gl ass:

nanme="or edi ct: dyeCyan"/ >

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_dar k_f used_gl ass:
bl ock_dar k_f used_gl ass:
bl ock_dar k_fused_gl ass:
bl ock_dar k_f used_gl ass:
bl ock_dar k_fused_gl ass:

Ou
Ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring dark fused glass with cyan"

<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 9" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>

g>

<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >

Col oring holy fused quartz with cyan”

requi red="true"

requi red="

required="

>



<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 9" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_fused_quartz with cyan" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 9" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 9" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring holy fused glass with cyan" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_ fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 9" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring holy_enlightened_fused_quartz with cyan" required="true"
>

<crafting>



<grid>
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_quartz: 9" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused _quartz with
cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_quartz: 9" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring holy_enlightened_fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem name="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened _fused_gl ass: 9" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened fused gl ass:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 9" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused_quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: hol yDar kFusedQuart z"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 9" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 9" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy _dark_fused_gl ass: 9" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy _dark fused_glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 9" anpbunt="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy fused quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 9" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_fused_quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 9" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring unholy_ fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 9" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_glass with cyan" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 9" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused_quartz with cyan" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 9" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused quartz with
cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused _quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 9" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_enlightened fused_glass with cyan" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFused@ ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 9" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_glass with
cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 9" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark_fused_quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 9" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark _fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 9" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark_fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 9" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused_glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >



<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 9" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: past ureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 9" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 9" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 9" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture fused glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 9" anpbunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_quartz with cyan" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:9" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem name="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:9" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened fused glass with cyan" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 9" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with
cyan" required="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 9" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark _fused quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuart z"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 9" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_quartz with cyan”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 9" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring pasture_dark_fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 9" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark _fused_glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 9" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused_quartz: 9" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy _fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused_quartz: 9" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy _fused gl ass: 9" anount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused gl ass: 9" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused quartz with cyan" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enli ghtened_fused_quartz: 9" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened fused quartz with
cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 9" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_holy_enlightened_fused glass with cyan" required="
true">
<crafting>
<grid>

<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />



<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 9" ambunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy _enlightened fused glass with
cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 9" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 9" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy dark_fused quartz:9" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _glass with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>

<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >

<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >

<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >

<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >

<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >

<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 9" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_ dark_fused_glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 9" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_unholy_fused_quartz wi th cyan" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Unhol yFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 9" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 9" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col ori ng not_unholy_fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >



<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:

ct

not Unhol yFusedd ass"/ >
not Unhol yFusedd ass"/ >
not Unhol yFusedd ass"/ >

: not Unhol yFusedd ass"/ >
ct:

not Unhol yFusedd ass"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 9" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e">

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />

nane="oredi ct: dyeCyan"/>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 9" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

requi red="tru
<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e">

nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
: not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
ct:
ct:

ct

not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
dyeCyan"/ >

not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

not Unhol yEnI i ght enedFusedQuartz"/ >
not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

Col ori ng not_unholy_enlightened_fused_quartz with cyan"

Easy Lookup for coloring not_unholy fused _glass with cyan"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused _quartz:9" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
with cyan" required="true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened _fused_quart z:

nanme="or edi ct: dyeCyan"/>

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened fused quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_quart z:

On
On
On

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened_fused _quartz

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused_quartz: 9" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">
<crafting>
<gri d>

g>

Col ori ng not_unholy_enlightened_fused_glass with cyan"

requi red="



<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 9" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused _glass with
cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ght ened_fused_gl ass: 9" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_dark _fused _quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 9" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark_fused_quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_quartz: 9" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_dark _fused_glass with cyan" required="true">



<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_gl ass: 9" anobunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy dark _fused glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused gl ass: 9" anobunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused quartz with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not pasture_fused_quartz: 9" anmpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_quartz with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:9" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 9" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 9" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz with cyan"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 9" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 9" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_enlightened_fused_glass with cyan"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 9" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
with cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 9" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_dark fused_quartz with cyan" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 9" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused_quartz with
cyan" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i t em nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 9" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture _dark fused_glass with cyan" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 9" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark_fused_glass with cyan"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeCyan"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 9" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<item nane="oredict: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nanme="oredict:fusedQuartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 10" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused quartz with purple" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused _quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>



<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused _quartz: 10" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused glass with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 10" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused glass with purple" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 10" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened fused quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enli ghtenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 10" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz with purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />



<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 10" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with purple"” required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 10" anmpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened_fused _glass w th purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyePurpl e"/>
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 10" anmobunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark_fused_quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_quartz w th purple"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_quartz: 10" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused glass with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_glass with purple" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_ fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz with purple"
requi red="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused glass with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused_glass with purple" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring holy_enlightened_fused_quartz with purple" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened_fused_quartz: 10" anount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused _quartz with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened _fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened_fused_quartz: 10" anmpount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring holy_enlightened_fused_glass w th purple" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Aut o: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused glass with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark _fused quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/>
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 10" armount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark fused_quartz with purple"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 10" armount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused_glass with purple" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyePurple"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark_fused_glass with purple"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_fused_quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>



</grid>
</crafting>
</ recipe>
<rec
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nane="enderi o:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
</grid>
</crafting>
</ recipe>
<rec
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="or edi ct
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
</grid>
</crafting>
</ recipe>
<rec
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
</grid>
</crafting>
</recipe>
<rec
true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="oredi ct:

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 10" anmount="8" />

unhol yFusedQuart z"/ >

i pe name="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused quartz w th purple"

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 10" anmount="8" />

bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
dyePurpl e"/ >

bl ock_unholy fused_quartz:0" />
bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
bl ock_unholy fused _quartz:0" />
bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
bl ock_unholy_fused_quartz:0" />

i pe name="Auto: Col oring unholy fused _glass with purple" required="true">

unhol yFusedd ass"/ >
unhol yFusedd ass"/ >
unhol yFusedd ass"/ >
dyePur pl e"/ >

:unhol yFusedd ass"/ >

unhol yFusedd ass"/ >
unhol yFusedd ass"/ >
unhol yFusedd ass"/ >
unhol yFusedd ass"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 10" anount="8"

/>

i pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused glass with purple"

bl ock_unholy_fused gl ass: 0" />
bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
dyePurpl e"/ >

bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
bl ock_unholy_fused gl ass: 0" />
bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 10" anount="8" />

i pe name="Auto: Col oring unholy_enlightened _fused quartz with purple"

<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
:dyePurple"/>
<i tem nanme="oredi ct:

<i tem nanme="or edi ct

unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

requi red="



<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuart z"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 10" anpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused quartz with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 10" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused glass wi th purple" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_gl ass: 10" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused glass with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_gl ass: 10" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark fused_quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >



<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 10" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused_quartz w th purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy dark fused glass with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyePurpl e"/>
<i tem name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 10" anmobunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused_glass w th purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 10" anmpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused_quartz with purple" required="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nanme="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz: 10" anpbunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz w th purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 10" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused glass with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : past ur eFusedd ass"/>
<i tem name="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused_glass with purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened_fused _quartz with purple" required="



true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused _quartz: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened fused_glass with purple" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused gl ass: 10" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with
purple" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused gl ass: 10" amount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark_fused quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused quartz wi th purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark_fused glass with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark _fused_glass with purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 10" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring not_holy fused quartz with purple” required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem name="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz: 10" anpount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused _quartz with purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy _fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz: 10" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_glass with purple" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct: not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused_gl ass: 10" anobunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_fused_glass with purple"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_holy_fused_gl ass: 0" />



<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused_quartz w th purple"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused_quartz with
purple” required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_enl i ghtened _fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_holy_enlightened_fused_glass with purple" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ght ened_f used_gl ass: 10" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused_glass with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />



<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ght ened_f used_gl ass: 10" anmount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuart z"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz w th purple"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 10" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _glass with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused _glass wi th purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy _dark_fused_ gl ass: 10" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 10" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz w th purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy _fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem name="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_ fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 10" anmpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused glass with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 10" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_fused_glass with purple"
requi red="true">
<crafting>



<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 10" anmount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_quartz with purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened_fused_quartz: 10" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused _quartz
with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_glass with purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused_glass with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not __unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring not_unholy_dark_fused_quartz wi th purple" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dar k_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark fused quartz with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy dark fused glass with purple" required="true"
>
<crafting>
<grid>

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_f used_gl ass: 10" amount ="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy dark fused glass with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_f used_gl ass: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused quartz with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_quartz with purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 10" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture fused_glass with purple"” required="true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>

<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >



<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 10" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused _glass w th purple"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 10" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused _quartz wi th purple"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 10" amount ="8"
/>
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_enli ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyePurpl e"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 10" amount ="8"
/>
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_glass with purple"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 10" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
with purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_dark fused_quartz with purple" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused quartz with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 10" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused_glass with purple" required="



true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark _fused glass with
purple" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyePurple"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 10" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nane="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nane="oredict: fusedQartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused quartz: 11" anobunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 11" anount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Coloring fused_glass with blue" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<item nane="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened fused _quartz: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz wth blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened fused _quartz: 11" anount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened fused glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlight enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 11" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened_fused_glass with blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 11" anmpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring dark_fused_quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_quartz with blue" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused_glass with blue" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring dark_fused _glass with blue" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz with blue" required="
true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_fused_gl ass: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused glass with blue" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy _fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy enlightened fused quartz with blue" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:11" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused quartz with
bl ue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened _fused quartz:11" anpount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy enlightened fused glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused _glass with blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened fused gl ass:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark_fused_quartz w th bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />



<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 11" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_dark_fused_glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark fused_glass with blue"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 11" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 11" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused _quartz with bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 11" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 11" anpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused glass with blue" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 11" anobunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused quartz with blue" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 11" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused quartz with
bl ue" required="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="or edi ct : dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_enlightened fused glass with blue" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ghtened_fused gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused glass with
bl ue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 11" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark_fused_quartz with bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 11" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring unholy_dark_fused_glass wi th blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 11" anmpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark fused_glass w th bl ue"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 11" anmpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz: 11" anpbunt="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused _quartz with blue"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 11" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused_glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused glass with bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened _fused _quartz with blue" required="
true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >



<i tem nanme="oredi ct:
</grid>

past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:11" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with

bl ue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nane="enderi o:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
</grid>

bl ock_pasture_enlightened fused quartz

bl ock_pasture_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_quart z:

dyeBl ue"/ >

bl ock_pasture_enli ghtened _fused_quart z:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_pasture_enlightened fused quart z:
bl ock_pasture_enlightened_fused_quart z:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_quart z:

;0"
0"
0"

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz: 11" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_glass with blue" required="

true">
<crafting>
<grid>

<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="or edi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nane="oredict:
<i tem nanme="oredict:
<i tem name="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
</grid>

past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
dyeBl ue"/ >

past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 11" ambunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with

bl ue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o:
<i tem nanme="enderi o
</grid>

bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enlightened_fused gl ass:
dyeBl ue"/ >

bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:

0"
Ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 11" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark_fused_quartz w th bl ue"

<crafting>
<grid>
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
<i tem nanme="or edi ct
<i tem nanme="oredi ct:

past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >

. dyeBl ue"/ >

past ur eDar kFusedQuart z"/ >

requi red="true">



<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark fused quartz with bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark _fused glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 11" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_glass with blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 11" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >



<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz: 11" anmount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_fused_quartz w th blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz: 11" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_glass with blue" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em name="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused_gl ass: 11" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused glass with blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused_gl ass: 11" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused_quartz with blue" required="
true">
<crafting>
<gri d>



<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 11" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened fused quartz with
bl ue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_holy_enlightened_fused _glass with blue" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em name="or edi ct: not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy _enlightened fused_glass with
bl ue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 11" anount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct: not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz with bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy _dark_fused gl ass: 11" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark _fused glass with bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy dark_fused gl ass: 11" amount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct : not Unhol yFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_fused_quartz with blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 11" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Col oring not_unholy fused _glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused glass with bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_quartz with bl ue"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused_quartz: 11" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused quartz
with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col ori ng not_unholy_enlightened_fused_glass with blue" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 11" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused_glass with
bl ue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 11" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark_fused_quartz with blue"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 11" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_dark_fused_glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy dark_fused_glass with bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 11" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused quartz with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: not Past ureFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture fused quartz with blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 11" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_fused_glass with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not pasture_fused_gl ass: 11" anmpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not pasture fused glass wth blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 11" anmpunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz wi th blue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 11" amount="8"
/>
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
with blue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 11" amount="8"
/>
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_enlightened_fused gl ass with bl ue"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 11" amount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
wi th blue" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 11" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused_quartz with blue" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 11" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused_quartz with
bl ue" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 11" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture _dark fused_glass with blue" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeBl ue"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 11" amount="8" />



</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

Easy
o' >

nane="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="or edi ct:
nanme="enderi o:
nane="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

Lookup for coloring not_pasture_dark _fused_glass with bl ue"

bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass: 0"
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0"
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass: 0"

dyeBl ue"/ >

bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0"
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0"
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass: 0"
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass: 0"
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0"

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 11" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_fused quartz: 12" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

>
<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_fused _quartz: 12" anpbunt="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

g>

name="or edi ct
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct
nane="or edi ct :

g>

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="enderi o:
name="or edi ct:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

g>

name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nane="or edi ct :
name="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:

:fusedQartz"/ >

fusedQuartz"/ >
fusedQuartz"/ >
dyeBrown"/ >

fusedQartz"/>
fusedQuartz"/ >
fusedQuartz"/ >

:fusedQartz"/ >

fusedQuartz"/ >

Coloring fused_quartz with brown"

bl ock_fused_quartz:0" />

bl ock_fused_quartz
bl ock_fused_quart z:

dyeBrown"/ >

bl ock_fused_quartz
bl ock_fused_quart z:
bl ock_fused_quart z:
bl ock_fused_quart z:
bl ock_fused_quartz

fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
dyeBr own"/ >

fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >

0"
0"

o
o
o
o
o

/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

requi red="true">

Easy Lookup for coloring fused _quartz with brown"

requi red="true"

Col oring fused_glass with brown" required="true">



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring fused glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused quartz with brown" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="oredi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz wth brown"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >



<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened _fused gl ass: 12" anmobunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused glass with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 12" anmobunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused quartz with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 12" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused quartz with brown" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >

<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >

<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >

<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >

<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >

<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >



<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 12" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_glass with brown" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 12" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused _quartz with brown" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeBr own"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused _quartz with brown" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeBr own"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused _glass with brown" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: dyeBrown"/>
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</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:
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bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 12" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

true">

<crafting>
<gri d>
<item
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<item
<item
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<item
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Col oring holy_enlightened fused _quartz wth brown"

Easy Lookup for coloring holy fused glass with brown" required="

requi red="

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz: 12" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
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Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused quartz with

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz: 12" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<gri d>

g>

Col oring holy_enlightened fused_glass with brown"

requi red="true"



<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem name="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedd ass" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused gl ass: 12" amunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused glass with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused_quartz with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: hol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring holy dark _fused_quartz with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused _glass with brown" required="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused _glass with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 12" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused quartz with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 12" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_fused_quartz with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_fused_glass with brown" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 12" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_glass wth brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 12" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused_quartz w th brown" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 12" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused quartz with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused _quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 12" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened_fused_glass with brown" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFused@ ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_glass with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark_fused_quartz with brown" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy _dark fused quartz wth brown"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeBr own"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />



<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark_fused_glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 12" anmpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused glass wi th brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 12" anmpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz: 12" anpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz wi th brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 12" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused_glass with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 12" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_quartz with brown" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused _quartz:0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz: 12" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_glass with brown" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 12" ampunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyeBrowmn"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 12" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_dark _fused quartz with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_quartz wi th brown"
requi red="true">
<crafting>



<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 12" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_dark_fused_glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_glass wth brown"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused quartz with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy _fused_quartz: 12" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz wth brown"



requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not_holy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz: 12" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused _glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused gl ass: 12" anbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused glass with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_gl ass: 12" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused quartz with brown" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy enlightened fused quartz with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused _glass with brown" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 12" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy _enlightened fused glass with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 12" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _quartz with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz: 12" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz wi th brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i t em nanme="or edi ct : dyeBrown"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark _fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz: 12" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark _fused_glass wi th brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring not_unholy_fused_quartz wi th brown" required="true">
<crafting>
<gri d>

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >

<i tem nane="or edi ct : dyeBr own"/ >

<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >

<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >



<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz with brown"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused glass with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened fused_quartz with brown"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: dyeBrown"/>



<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused _quartz: 12" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused quartz
with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened_fused_quartz:0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused_quartz: 12" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_glass wth brown"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_gl ass: 12" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused_glass with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 12" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused_quartz with brown" required="true"
>
<crafting>
<gri d>



<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 12" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark fused quartz with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dar k_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused_glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct: not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark_fused_glass with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_fused _quartz with brown" required="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 12" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture fused quartz with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused _quartz: 12" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused _glass with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeBrown"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 12" anmpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused_glass with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 12" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nanme="Auto: Col oring not_pasture_enlightened_fused_quartz with brown"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 12" amount ="8"
/>
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused _quartz
with brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBrown"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 12" amunt="8"
/>
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_glass with brown"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
with brown" required="true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeBr own"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 12" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused_quartz with brown" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBrown"/>
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 12" anpount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused_quartz with
brown" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct : dyeBr own"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 12" anpount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_dark _fused_glass with brown" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeBr own"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 12" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark _fused _glass with
brown" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="or edi ct : dyeBr own"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 12" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<item nane="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nanme="oredict:fusedQuartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nane="oredict: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 13" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused quartz with green" required="true"
>
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused _quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused _quartz: 13" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused_glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/>
<i tem name="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 13" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring fused glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />



<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="oredi ct: dyeG een"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 13" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enli ghtenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enli ghtenedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 13" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened _fused quartz with green”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ghtenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enli ghtenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 13" anmpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused glass with green"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 13" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused quartz with green" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused glass with green" required="
true">



<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz with green" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring holy_fused_glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 13" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_fused_glass with green" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 13" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused _quartz with green" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened_fused_quartz: 13" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused _quartz with
green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened _fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz: 13" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused_glass with green" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused glass with
green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused_quartz with green" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGeen"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark_fused_quartz with green"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused_glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i t em nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >



<i t em nanme="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused_glass with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dar k_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused_quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put name="enderi o: bl ock_unholy_fused _quartz: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused quartz with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 13" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy fused glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>

<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >

<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >

<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >

<i tem nanme="oredi ct: dyeG een"/>

<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >

<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >



<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 13" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_glass with green”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 13" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Coloring unholy_enlightened_fused_quartz with green" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: dyeG een"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 13" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_quartz with
green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 13" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy enlightened fused glass with green" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="oredi ct: dyeG een"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 13" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_glass with
green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 13" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy dark fused quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem name="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 13" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused quartz with green"”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 13" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark_fused_glass with green" required="true">
<crafting>
<gri d>



<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 13" anmpbunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused glass with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeGeen"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 13" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz: 13" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz: 13" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused glass with green" required="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem name="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 13" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused glass with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened fused quartz with green" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz: 13" anount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened fused _glass with green" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 13" ambunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with
green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened _fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 13" ambunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_dark_fused quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeG een"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark _fused quartz with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring pasture_dark_fused_glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_glass with green"”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 13" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused _quartz with green" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy _fused_quartz: 13" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz with green"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz: 13" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused_glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em name="or edi ct: not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy fused_gl ass: 13" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused glass with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_ fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_gl ass: 13" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused quartz with green" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened _fused _quartz with
green" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct:dyeG een"/>



<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused glass with green" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened _fused_glass with
green" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 13" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuart z"/>
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy _dark_fused quartz: 13" anpunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 13" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not _holy dark fused glass with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 13" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 13" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_fused_quartz with green”
requi red="true">
<crafting>



<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_ fused quartz:0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 13" anmpunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGeen"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 13" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused glass with green"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 13" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened fused_quartz with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enlightened_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened_fused_quartz
with green" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened fused_quartz: 13" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_glass with green”
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 13" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused_glass with
green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 13" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused quartz with green" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark_fused_quartz with
green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeG een"/ >
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark _fused glass with green" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeGeen"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_gl ass: 13" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark_fused_glass with green"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredict: dyeG een"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_gl ass: 13" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_fused_quartz with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuart z"/ >



<i tem nanme="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture fused quartz with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 13" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_fused_glass with green" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 13" anount ="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture fused glass with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="oredict:dyeG een"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 13" anmpbunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused quartz with green"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredict:dyeG een"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >



<i tem nane="oredi ct:
<i tem nanme="oredict:
<i tem name="oredi ct:

<i tem nanme="or edi ct

</grid>

not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >
not Past ur eenl i ght enedFusedQuartz"/ >

: not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 13" anmount="8"

/>
</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

g>

with green" required="true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not pasture_enlightened_fused_quartz
bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz
bl ock_not pasture_enli ghtened_fused_quartz

nane="oredi ct: dyeG een"/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not pasture_enlightened_fused_quartz
bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz
bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz
bl ock_not pasture_enlightened_fused_quartz
bl ock_not pasture_enlightened_fused_quartz

ou
Ou
Ou

o
o
o
o
o

Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened fused quartz

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 13" amunt="8"

/>
</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e" >

name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
:dyeG een"/>
ct:

ct

ct

not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >

not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >

: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:

not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >

Col ori ng not_pasture_enlightened_fused_glass with green"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 13" ampunt =" 8"

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

g>

with green" required="true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_enlightened_fused_gl ass:

nane="or edi ct: dyeG een"/ >

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not pasture_enlightened fused_gl ass:
bl ock_not pasture_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_enlightened_fused_gl ass:

On
On
On

o
o
o
o
o

Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 13" ampunt =" 8"

</craftin
</recipe>

<reci pe name="Auto

true">
<crafting>

g>

Col oring not_pasture_dark _fused_quartz with green”

requi red="

/>

/>



<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name="or edi
nane="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct
ct
ct
ct:
ct:
ct:
ct:

not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >

: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
:dyeG een"/>
. not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >

not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 13" anpount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

g>

green" required="true">

>

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="or edi ct: dyeG een"/ >
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:

bl ock_not pasture_dark _fused quart z:
bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not _pasture_dark_fused_quart z:
bl ock_not _pasture_dark_fused_quart z:

Ou
Ou
On

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused_quartz with

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 13" anpunt="8" />

</craftin
</recipe>

<r eci pe nanme="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nane=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name=" or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
dyeG een"/>

not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
not Past ur eDar kFusedd ass"/ >

Col oring not_pasture_dark _fused_glass with green”

requi red="true"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 13" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<r eci pe nanme="Aut o:

g>

green" required="true">

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nane="or edi ct: dyeG een"/ >
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass:

bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_ gl ass:
bl ock_not pasture_dark_fused_gl ass:

Ou
ou
Ou

o
0"
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_pasture_dark_fused_glass with

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 13" amount="8" />

</craftin
</recipe>

g>



<reci pe name="Auto

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

nanme="or edi ct:
nane="or edi ct :
name="or edi ct:
nane="or edi ct :
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nane="or edi ct:

fusedQuartz"/ >
fusedQuartz"/ >
fusedQartz"/ >
dyeRed"/ >

fusedQuartz"/ >
fusedQuartz"/ >
fusedQartz"/ >
fusedQuartz"/ >
fusedQuartz"/ >

Col oring fused_quartz with red"

required="true"

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 14" anount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="or edi ct:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_fused_quartz
bl ock_fused_quart z:
bl ock_fused_quart z:

dyeRed"/ >

bl ock_fused_quartz
bl ock_fused_quartz:
bl ock_fused_quart z:
bl ock_fused_quartz
bl ock_fused_quartz

0"
0"
0"

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring fused_quartz with red"

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 14" anount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
nane="or edi ct :
name="or edi ct:
nanme="or edi ct:

fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
dyeRed"/ >

fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >
fusedd ass"/ >

Coloring fused_glass with red"

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 14" anmount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="or edi ct:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_fused_gl ass:
bl ock_fused_gl ass:
bl ock_fused_gl ass:
dyeRed"/ >

bl ock_fused_gl ass:
bl ock_fused_gl ass:
bl ock_f used_gl ass:
bl ock_fused gl ass:
bl ock_fused_gl ass:

On
On
On

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring fused_glass with red"

<out put nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 14" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

g>

>

requi red="true">

requi red="true">



<reci pe name="Auto: Coloring enlightened_fused_quartz with red" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: enlightenedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused _glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 14" anmount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 14" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark _fused quartz with red" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 14" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark _fused glass with red" required="
true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring holy fused quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem name="or edi ct: hol yFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 14" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz with red" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 14" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused_glass with red" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass" />
<i tem name="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused glass with red" required="
true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused_quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nanme="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy enlightened fused glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused gl ass: 14" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened_fused_gl ass: 14" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark _fused quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: hol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark_fused_quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy _dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark_fused_glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy_dark fused_glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 14" anount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused_quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused quartz with red" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused _glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused _glass with red" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 14" anount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_enlightened fused quartz with red" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuart z"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened fused quartz with
red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_enlightened fused glass with red" required="true"
>
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 14" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_glass with



red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ght ened_fused_gl ass: 14" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark fused _quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring unholy dark fused quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy dark fused _glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_dark_fused_glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Coloring pasture_fused_quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz with red"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused glass with red" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct: past ur eFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 14" anmount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused glass with red" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused quartz with red" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused quartz with
red" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_enlightened_fused_glass with red" required="
true">
<crafting>
<gri d>

<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eénl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />



<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused gl ass: 14" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

red" required
<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

="true">

nanme="enderi o:
nane="enderi o:
name="enderi o:
nanme="or edi ct:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:

dyeRed"/ >

bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enlightened _fused gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:
bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass:

Ou
Ou
Ou

o
o
o
o
o

Easy Lookup for coloring pasture_enlightened_fused_glass with

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_ gl ass: 14" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

nanme="or edi ct:
nanme="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
nane="or edi ct :
name="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:
name="or edi ct:

past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
dyeRed"/ >

past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >
past ur eDar kFusedQuart z"/ >

Col oring pasture_dark_fused _quartz with red"

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 14" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

required="tru
<crafting>
<grid>

<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

e">

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="or edi ct:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:

dyeRed"/ >

bl ock_pasture_dark_fused_quartz
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz:
bl ock_pasture_dark_fused_quartz

Ou
Ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring pasture_dark fused quartz with red"

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 14" amount="8" />

</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item

g>

name="or edi ct:
nane="or edi ct :
name="or edi ct:
name="or edi ct
name="or edi ct:

past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >
past ur eDar kFusedd ass"/ >

:dyeRed"/ >

past ur eDar kFusedd ass"/ >

Col oring pasture_dark_fused _glass with red" required="true">



<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 14" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark _fused glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz: 14" anmpount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused_quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >



<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em name="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 14" anount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused_glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_holy_enlightened_fused quartz with red" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em name="or edi ct: not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_quartz: 14" armount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened_fused_quartz with
red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_holy_enlightened_fused_glass with red" required="
true">
<crafting>



<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name="or edi
nane="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
: not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
ct:

ct

ct

not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

dyeRed"/ >

: not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:

not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >

<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ght ened_f used_gl ass: 14" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o
red"

required
<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

="true">

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_not _holy_enl i ghtened_fused_gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:

nane="or edi ct: dyeRed"/ >

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _holy_enlightened fused_ gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:
bl ock_not _holy_enlightened_fused_gl ass:
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Easy Lookup for coloring not_holy_enlightened fused _glass with
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/>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ght ened_f used_gl ass: 14" anmount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe name="Auto

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

name="or edi
nane=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi

ct:
ct:
: not Hol yDar kFusedQuartz"/ >
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuartz"/ >

dyeRed"/ >

not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuart z"/ >
not Hol yDar kFusedQuartz"/ >

Col oring not_holy dark fused_quartz with red"

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz: 14" anpunt="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o
required="tru

<crafting>

<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item

</grid>

g>

e">

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:
bl ock_not _holy _dark_fused_quart z:
bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:

nane="or edi ct: dyeRed"/ >

name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:
bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:
bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:
bl ock_not _holy_dark_fused_quart z:
bl ock_not holy dark_fused quartz:

On
Ou
Ou

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring not_holy dark fused_quartz with red"

<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz: 14" anpunt="8" />

</craftin
</recipe>

g>



<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused_glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 14" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark _fused_glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 14" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy fused _quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_ fused_quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 14" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_fused_glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_ fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Col oring not_unholy_enlightened fused quartz with red" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 14" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_ enlightened fused quartz
with red" required="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_quartz: 14" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Col oring not_unholy_enlightened _fused_glass with red" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused glass with
red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_gl ass: 14" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy dark fused quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 14" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark_fused quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dar k_fused_quartz: 14" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused glass with red" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_gl ass: 14" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_dark _fused_glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i t em name="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_f used_gl ass: 14" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_fused_quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 14" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_fused _glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not pasture_fused_ gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_ gl ass: 14" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened fused quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 14" amunt ="8"
/>
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
with red" required="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 14" amount ="8"

/>
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_pasture_enlightened_fused _glass with red" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 14" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 14" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture _dark fused_quartz with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 14" anpount="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused_quartz with red"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 14" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused_glass with red" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 14" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused _glass with red"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="oredi ct: dyeRed"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 14" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring fused _quartz with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem name="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nanme="oredi ct: fusedQartz"/>
<i tem nane="oredict:fusedQuartz"/>
<item nane="oredict:fusedQartz"/>
<item nanme="oredict: fusedQartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_fused quartz: 15" anpbunt="8" />
</crafting>



>

</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>
<out put
</craftin
</ recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>
<out put
</craftin
</ recipe>

<reci pe name="Aut o:

<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>
<out put
</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o

<crafting>
<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >

nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
nane="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />
nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 0" />

nanme="enderi o: bl ock_fused_quartz: 15" anpbunt="8" />
g>

name="or edi ct: fusedd ass"/ >
name="or edi ct: fusedd ass"/ >
nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
nanme="or edi ct : dyeBl ack"/ >

name="or edi ct: fusedd ass"/ >
nanme="or edi ct: fusedd ass"/ >
nanme="oredi ct: fusedd ass"/ >
name="or edi ct: fusedd ass"/ >
name="or edi ct: fusedd ass"/ >

nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 15" anount="8" />
g>

Easy Lookup for

nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
nanme="or edi ct : dyeBl ack"/ >

nanme="enderi o: bl ock_f used_gl ass: 0" />
nane="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />
nanme="enderi o: bl ock_f used_gl ass: 0" />
nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 0" />

nanme="enderi o: bl ock_fused_gl ass: 15" anmount="8" />
g>

Col oring enlightened_fused_quartz with bl ack”

nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
nane="oredi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >

nane="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
nane="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/ >
nane="oredi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>
nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedQuartz"/>

Easy Lookup for coloring fused quartz with bl ack"

coloring fused _glass with black"”

requi red="true"

Col oring fused_glass with black" required="true">

requi red="true">

requi red="true">

<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 15" anmount="8" />



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused quartz wth black"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_quartz: 15" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring enlightened_fused_glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: enli ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredi ct: enlightenedFusedd ass"/ >
<i tem nane="oredict: enlightenedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_ gl ass: 15" anmbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring enlightened fused glass with black"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_enl i ghtened_fused_gl ass: 15" anmbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark _fused quartz with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dar kKFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dar kFusedQuart z"/ >



</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring dark _fused_quartz wth black” required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dar k_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring dark fused glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : dar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring dark_fused_glass with black" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_dark_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused _quartz with black” required="true">
<crafting>
<gri d>

<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >

<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >

<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >

<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >

<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >

<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >

<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >



<i tem nane="or edi ct: hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused quartz with black" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy fused glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: hol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy fused _glass with black" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy_enlightened fused _quartz wth black" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
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bl ack" requir
<crafting>
<grid>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

ed="true">

nanme="enderi o:
nanme="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_holy_enli ghtened_fused_quart z:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_holy_enli ghtened fused quart z:

nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
nanme="enderi o:
nanme="enderi o:

bl ock_holy_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_hol y_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_holy_enli ghtened _fused_quart z:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_quart z:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_quart z:

0"
0"
0"

o
o
o
o
o

/>
/>
/>

/>
/>
/>
/>
/>

Easy Lookup for coloring holy_enlightened fused quartz with

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened fused _quartz: 15" anount="8" />
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</ recipe>
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>

<crafting>

<gri d>
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
<item
</grid>

g>

nanme="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi
nane=" or edi
name="or edi
name="or edi
name="or edi

ct:
ct:
ct:
ct:
ct:
ct:

ct

hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
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Col oring holy_enlightened fused_glass wth bl ack"

requi red="true"

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enlightened_fused gl ass: 15" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

bl ack" requir
<crafting>
<grid>
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<item
</grid>

g>

ed="true">

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:

bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:
bl ock_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass:
bl ock_holy_enl i ght ened_fused_gl ass:

nanme="or edi ct: dyeBl ack"/ >

nanme="enderi o:
name="enderi o:
name="enderi o:
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Easy Lookup for coloring holy _enlightened _fused glass with

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_enli ghtened_fused_gl ass: 15" amount="8" />

</craftin
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:

<crafting>
<grid>

g>

<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>

Col oring holy_dark_fused_quartz w th bl ack" required="true">



<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem name="or edi ct: hol yDar kFusedQuart z"/>
<i tem nanme="or edi ct: hol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : hol yDar kFusedQuartz"/>

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 15" amount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused_quartz with bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring holy dark _fused glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 15" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring holy dark fused glass wth black"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_holy_dark_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy fused quartz with black" required="true">
<crafting>



<grid>
<i t em nane="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : dyeBl ack"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yFusedQuartz"/>

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 15" anmount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_quartz wth bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_quartz: 15" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_fused_glass with black" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy fused_glass wth black"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_fused_gl ass: 15" anpunt="8" />
</crafting>
</recipe>



<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened fused _quartz w th black" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em name="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 15" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused quartz with
bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i t em nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused _quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 15" amunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_enlightened_fused_glass with black" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i t em nanme="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFused@ ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 15" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy_enlightened_fused_glass with
bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_enl i ghtened _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused gl ass: 0" />
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 15" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring unholy_dark_fused_quartz with bl ack" required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nane="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : unhol ybar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol ybDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 15" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused quartz wth black"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark _fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring unholy_dark_fused_glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : unhol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 15" anmpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring unholy dark fused glass wi th black"
requi red="true">
<crafting>
<grid>

<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_unhol y_dark_fused_gl ass: 15" anmpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused quartz with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: past ureFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct: past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
<i tem nane="oredi ct: pastureFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 15" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused quartz wi th bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused _quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_quartz: 15" amunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring pasture_fused glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ureFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 15" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_fused_glass wth bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_fused_gl ass: 15" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_quartz with bl ack"

true">
<crafting>

<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >

</grid>

requi red="

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz: 15" amount="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe name="Auto
bl ack" required="true">
<crafting>

<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused _quartz:0" />
</grid>

Easy Lookup for coloring pasture_enlightened_fused_quartz with

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_quartz: 15" amount="8" />

</crafting>

</recipe>
<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_enlightened_fused_glass w th black"”
true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : past ur eénl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eknl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eenl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: past ur eknl i ght enedFusedd ass"/>
</grid>

requi red="

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 15" amunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Aut o:
bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enl i ghtened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />

Easy Lookup for coloring pasture_enlightened fused glass with



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_enl i ghtened fused gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_enlightened_fused_gl ass: 15" amunt="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_dark_fused_quartz w th bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuart z"/>
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_quartz wi th bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring pasture_dark_fused_glass with bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 15" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring pasture_dark_fused_glass wth black"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>



<i tem nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 0" />

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_pasture_dark_fused_gl ass: 15" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused quartz with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Hol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused quartz wth black"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused quartz: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy fused _glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
<i tem nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not_holy fused_ gl ass: 15" anpbunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy fused glass with black"
requi red="true">



<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy _enlightened fused quartz with black" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy enlightened fused quartz with
bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_enli ghtened_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy_enlightened_fused _glass with black" required="
true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
<i t em nane="or edi ct : not Hol yEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>



</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy _enlightened fused glass with
bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_hol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_enli ghtened_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused quartz wth black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz: 15" anpunt="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe name="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused quartz with black"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_quartz:0" />
<i t em nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_quartz: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_holy dark fused _glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Hol yDar kFusedd ass"/ >
</grid>



<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_holy dark fused_glass wi th bl ack"
required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _hol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_holy_dark_fused gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _holy_dark_fused_gl ass: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused _quartz wth black"” required="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 15" anmpunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_ fused quartz wi th black"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused _quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_unholy_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_quartz: 15" anmount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy fused glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Unhol yFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 15" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy fused glass with bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_fused_gl ass: 15" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_unholy_enlightened fused_quartz wth bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened fused_quartz: 15" anpunt="8"
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused quartz
wi th bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enlightened_fused_quartz:0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused _quartz:0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enli ghtened fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_enl i ghtened_fused_quartz: 15" anpunt="8"
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_enlightened_fused_glass wth black"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>



<i t em nane="or edi ct: not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yEnl i ght enedFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy_enlightened fused _glass with
bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ght ened_f used_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_enl i ghtened_fused_gl ass: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused quartz w th bl ack" required="true"
>
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark fused quartz with
bl ack” required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dar k_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dar k_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Col oring not_unholy_dark_fused_glass with black" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >



<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em name="or edi ct: not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Unhol yDar kFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 15" anmount="8" />

</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_unholy dark_fused_glass wth bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o0: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i t em nanme="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _unholy_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _unhol y_dark_fused_gl ass: 15" anmount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused _quartz with bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
<i tem nanme="or edi ct: not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuartz"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem name="or edi ct: not Past ur eFusedQuartz"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct : not Past ureFusedQuartz"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 15" amount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture fused quartz wth black"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o0: bl ock_not_pasture_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused _quartz: 15" anount="8" />
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture fused _glass with black" required="true">
<crafting>



<grid>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct : dyeBl ack"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eFusedd ass"/ >

</grid>

<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 15" ampunt="8" />

</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_fused _glass w th black"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not_pasture_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_fused_gl ass: 15" ampunt="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nanme="Auto: Col oring not_pasture_enlightened_fused_quartz with bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<grid>
<i tem name="or edi ct: not Past ur eEnl i ght enedFusedQuartz"/>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedQuart z"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 15" amount ="8"
/>
</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_quartz
wi th bl ack" required="true">
<crafting>
<grid>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ghtened_fused _quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_quartz: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_quartz: 15" amunt="8"
/>



</crafting>
</ recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_enlightened_fused_glass wth bl ack"
requi red="true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eEnl i ght enedFusedd ass" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_enlightened_fused_gl ass
wi th bl ack"” required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ghtened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enl i ght ened_fused_gl ass: 0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_enli ght ened_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_enlightened_fused_gl ass: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark fused_quartz w th black" required="
true">
<crafting>
<gri d>
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i t em name="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuartz"/ >
<i t em nanme="or edi ct: not Past ur eDar kFusedQuart z"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedQuartz"/>
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 15" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark fused_quartz with
bl ack” required="true">
<crafting>
<gri d>

<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused quartz:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />



<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz:0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_quartz: 15" anount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Coloring not_pasture_dark _fused_glass with bl ack" required="true"
>
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/>
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i tem nanme="or edi ct : not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
<i t em nane="or edi ct: not Past ur eDar kFusedd ass"/ >
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

<reci pe nane="Auto: Easy Lookup for coloring not_pasture_dark _fused _glass with
bl ack” required="true">
<crafting>
<gri d>
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass:0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="or edi ct: dyeBl ack"/ >
<i tem nanme="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark _fused gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
<i tem name="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 0" />
</grid>
<out put nane="enderi o: bl ock_not _pasture_dark_fused_gl ass: 15" amount="8" />
</crafting>
</recipe>

</ enderi o: reci pes>



